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Fatti strada in livelli complessi e diabolici, 
sparando a qualunque cosa si muove mentre 
investighi sulla misteriosa origine dell'ondata di 


crimine che sta infestando la città. 


Cammina, corri, nuota e, addirittura, guida 
attraverso sei differenti mondi, arricchiti da 
straordinari dettagli grafici e da una trama 


coinvolgente, 


Il tuo arsenale include un fucile da cecchino 
con mirino laser, esplosivi con sistema d’attivazione 
a distanza e armi estreme, così potenti da 


polverizzare qualunque cosa, 


Sperimenta i più intensi livelli per il Deathmatch 
mai realizzati, annientando i tuoi avversari via 


modem, LAN o Internet. 
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Afferra il nuovo Mad Catz e tienilo ben stretto: le vibrazioni Dual Force ti 
catapulteranno nella realtà. Il nuovo Mad Catz Dual Force è il numero 1 tra 
i volanti Playstation: è compatibile con tutti i giochi; ha una triplice modalità 


di controllo (analogica, digitale e Dual Force), una sterzata di 270° ed è dotato 
di 8 pulsanti, un pad a 8 direzioni, uno stick a 2 posizioni e una pedaliera 
stabile con freno e acceleratore. 

Mad Catz Dual Force, il volante numero 1... anche nel prezzo. 
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den ieeglizon e del ee Aavvertteriera bella prerenza cercari. è è ]l 


sembrano veramente shalorditivi a fare di lomb ©» 
Raider 3 la più grandiosa avventura di Lara? | 


Lara è di nuovo coinvolta in una 
caccia a un leggendario 
tra le nebbie del 
Mentre il mondo dei videogiochi è andato in 
visibilio per Tomb Raider 2, però, questo gioco 
ha riscosso un'accoglienza piuttosto tiepida alla fiera E3 di 
quest'anno. Strano, dal momento che ha già l'aria di essere il 
miglior Tomb Raider uscito finora. Non si tratta di quella 
revisione completa del gioco agognata da molti appassionati di 
Lara, ma Tomb Raider 3, che coniuga l'approccio pieno di 
enigmi che caratterizzava il primo gioco con l'enfasi posta dal 
secondo sull'azione a tutto campo, dovrebbe soddisfare 
chiunque abbia mai guardato dal basso una parete rocciosa 
virtuale chiedendosi se sarebbe riuscito a scalaria. Effetti di 
luce migliori, una grafica più ricca di particolari e un sistema di 
gioco più rapido sì accompagnano alle ambientazioni più 
lesse ed entusiasmanti mai viste finora, che spaziano 
dai tetti di Londra a un'isola del Pacifico baciata dal sole. 
Ci sono nuove mosse, nemici di tutto rispetto e un sacco 
di nuovi veicoli con i quali schizzare in giro, più la possibilità di 4 
muoversi silenziosamente, con Lara che sguscia via tra i nemici. h5 
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E ora di muovera 


Lara ha imparato un certo numero di nuove mosse, e dovrete riuscire a 

iarle se volete arrivare alla pagina dei crediti. Ora potete 
catapultarvi all'indietro e di lato, sparare a raffica sott'acqua, scansarvi 
per evitare lame che minacciano di falciarvi la testa, dondolarvi come 
scimmie, strisciare e usare uno speciale scatto che permette a Lara di 
tuffarsi sotto le porte che si stanno chiudendo. 


3g TOMB RAIDER IN TUTTO IL MONDO! 


Tomb Raider 3 non ha l'andamento lineare dei giochi precedenti. AI 
contrario, Lara comincia la sua avventura in India, alla ricerca di un 
oggetto che si rivelerà una tessera di un mosaico più grande. Se la 
aiuterete a metterci sopra le ben curate unghiettine, il misterioso dottor 
Willard vi chiederà di trovare le altre tre pietre, ognuna delle quali vi 
guiderà in una diversa avventura. Ci sono tre livelli, ambientati 
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rispettivamente su un'isola del Pacifico meridionale, a Londra e nell'Area 

51, una base americana segretissima situata nel deserto del Nevada. 

Una volta che tutte e quattro le pietre saranno state riposte nel suo zaino, 

sarà il momento di affrontare l'ultimo scenario, l'Antartide, e i suoi tre 

insidiosi livelli, prima di arrivare alla resa dei conti con il malvagio dottor Willard... 


Lilli lilzia ica ill aL a DATI LIAER ORIANA DA LALA LILIAN MERE 


| nuovi costumi di 
Lara! Da sinistra, 
ecco 
l'equipaggiamento 
mimetico per l'Area 
51, la maglietta e i 
calzoncini per 
l'isola del Pacifico e 
la nuova pratica 
giacca a vento per 
l'Antartide. 


di rÉ LI ca 
Siaaztr 
ea È 


DIAMUGIUNATN 


In Tomb Raider 3 Lara si muove alla grande: striscia 
sulle ginocchia, si dondola attraverso abissi 
spalancati, si rotola sul pavimento... Uaul 


Una moto a quattro ruote da 
La giungla, con una capatina in condurre tra gli alberi e saltando 
un tempio alla luce di una torcia. attraverso un fiume. 


Serpenti, avvoltoi, una tigre del La tenuta standard: 
Bengala e delle scimmie. canottiera verde e 
calzoncini attillati. 


Sarebbe facile inronizzare sulla 
terza avventura di Lara in 
altrettanti anni, ma prima di 
liquidare Tomb Raider 3 come la 
solita solfa dovete vedere la 
ragazza in azione. Tanto per 
cominciare, i livelli sono 
notevolmente migliorati dai 
gi e variopinti effetti di 

Mentre ci si arrampica sulle 
vetrate dipinte di St. Paul o si 
corre attomno alla laguna 
sull'isola deserta non si può fare 
a meno di continuare a esclamare 
"oohi" e "aahl" di fronte al livello 
dei dettagli. Tutto molto più 
rapido e più bello. Mmmi 


» Qui dovrete usare la nuova 
mossa per sparare sott'acqua. 
W Ecco il tempio, tesoro. Tira 
fuori la torcia! 


la base segretissima. Liberatela dalla sua 
cella, trovate il modo di uscire dal complesso e trovate la pietra 
custodita nell'Area 51. cani da guardia 
alsaziani, compagni di prigionia, le squadre SWAT, le guardie e un 
pizzico di natura selvaggia: avvoltoi, iene... Jeep, 
moto del deserto Tuta mimetica multiuso. 


Anche la scelta di ambientare a 
Londra una parte del gioco 
sembra ottima, con i tetti 
illuminati dalla luce lunare e i 
punti di riferimento riconoscibili 
che segnano un netto distacco 
dal resto della serie. Questa 
scelta sottolinea inoltre le origini 
inglesi di Lara. Ha tutta l'aria di 
essere l'ambientazione simbolo di 
questo gioco, ed è già carica di 


atmosfera. 


Il nuovo sistema di perneno 
del gioco rappresenta 880 
avanti Vieciaito rievati tiapento: ai due 
Tomb Raider precedenti. Tomb 
Raider utilizzava i cristalli di 
salvataggio sparsi attraverso i 
livelli, il che significava spesso 
dover riattraversare 


ripetutamente le diverse zone. 
Tomb Raider 2 invece vi 
consentiva di salvare il gioco in 
qualsiasi momento, perciò 
mancava tutta la tensione prima 
di affrontare dei balzi 


articolarmente 
Potevate salvare il gioco, far 


ipitare Lara al suolo tra le 
FRE lo schianto delle ossa, e poi 
rei di nuovo, In Tomb Raider 

dovete raccogliere e mettere da 
parte | cristalli, che vi consentono 
un numero limitato di sera 
da sfruttare o srt e 
sembra una elntesi i 


<tUn innocuo avvoltoio? Sì, 
ma sparategli! 


esplorare: 
Un villaggio abbandonato (con i cannibali che vi 
danno la caccia), prima di entrare in una zona piena 
di dinosauri. 


abbattere: 
Avete i cannibali, gli indigeni e dinosauri a bizzeffe, 
tra i quali un tirannosauro e un branco di 
Gli effetti sonori non sono 


ancora completi, ma la Core si 


sta dedicando con molta ei 
attenzione al com di $ 
perfezionarii. DE ciascuna 


er tata dagli anfibi 
= effetto sonoro 


imerso. Preparatevi a passi 
ocohiciatt nella neve e a ponti 
traballanti che cigolano quando li 
attraversate di corsa. Anche la 
colonna sonora del gioco sembra 


calzoncini. 
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Quali sono e diflerenze piu 
importanti tra lont Raider 36 
Tommi Raider 2? 
Da dove partire? 
Naturalmente ci sono, com'è 
nuovi veicoli e nuove 
mosse... ma c'è molto di 
più. L'illuminazione 
variopinta ha 
determinato una notevole 
differenza nell'atmosfera 
complessiva del gioco. Gli 
scenari, i cattivi e la stessa 
Lara hanno un aspetto 
molto più realistico. E i 
miglioramenti apportati 
alle texture ci hanno 


più organiche di quanto non fosse 
possibile nei giochi precedenti. 
Inoltre siamo in grado di costruire 
strutture architettoniche più 
complesse, come gli archi e le volte 
della cattedrale di St. Paul 
L'intelligenza artificiale è stata 
completamente rivista, per cui tutti i 
nemici avranno un comportamento 
molto più realistico. 


Ce tipo di reazioni avete riscossa a 
proposito dell'ultima uscita di Lara e 
come infivenzeranno f nove gioco? 
Abbiamo avuto 
da parte di 
persone che 


era troppo rivolto verso l'azione, e 
mancava di esplorazione. 
Abbiamo passato un sacco di 
tempo esaminando le reazioni sui 
siti web di Tomb Raider . Il 
risultato è che Tomb Raider 3 
cerca di combinare gli elementi 
migliori dei suoi due predecessori: 
l'atmosfera, le ampie 
ambientazioni e gli enigmi e gli 
elementi di esplorazione di Tomb 
Raider e l'azione e i mezzi di 
trasporto di Tomb Raider 2. 


Desa ha comdetio alla decisione di 
Includere tn Joent Raider 2 cinque 


Volevamo semplicemente 
modificare la struttura di base del 
gioco per Tomb Raider 3. 

L'India è il primo scenario, poi il 
giocatore può scegliere una delle 


tre ambientazioni centrali del gioco, 


l'Area 51, il Pacifico meridionale o 
Londra, e affrontarle in qualsiasi 
ordine, ottenendo vantaggi e 
svantaggi specifici (che 
determinano il successivo 
svolgimento del gioco) in base al 
livello che ha scelto di giocare per 
primo. 


Quai e secando voi è miglior enigma di 
Ton Raider 3? Descrivetecato, ma non 
Svetateci la soluzione! 
Nell'Area 51 c'è un momento in cui 
dovete evadere da una prigione: 
non potete sparare alle 
guardie (vi hanno 


sequestrato le 
armi) e il 


livello è pieno di sistemi di difesa 
laser. La vostra unica speranza è 
trovare un altro prigioniero in grado 
di guidarvi tra le trappole laser, poi 
dovete eludere la sorveglianza delle 
guardie. 

C'è qualcosa che avreste voluto inserire 

in Tomb Raider 3 ma che avete dovuto 
eschuiere per ragioni di tempo 0 di memaria? 
Il coltello da caccia. Lara avrebbe 
dovuto usarlo non solo come arma, 
ma anche per tagliare funi, per 
scalzare e aprire grate sul 
pavimento e per rimuovere oggetti 
incastrati tra pareti rocciose. 
Purtroppo non avevamo tempo e 
memoria sufficienti. 


Vi preoccupa l'eventualità che ta gente si 
Studi di Lara? 
Ci abbiamo pensato, ma Lara è un 
personaggio davvero forte, un 
oggetto di culto, non solo per gli 
uomini ma anche per le donne. Ha 
un fascino più duraturo di quello 
di Mario e di Sonic messi 
insieme. 


Qual è il ivello più impressionante, e 
Quai è È più difficile? 
Probabilmente quello più 
impressionante è Londra, 
proprio perché è così 
pf rd 
precedente 


ambientazione di 
Tomb Raider. Il 
più difficile è 


ripresentano più tardi con il 
sostegno della squadra SWAT. 
Quanto ai mostri, nei cunicoli più 
bui del gioco ci sono bestiacce 
davvero spaventose... ma dove 
saranno? 


A bit e pisciito moltissimo È 
liramnosanro degli ultimi due giochi. C'e 
ancora? E quali amici dinosauri si è pertato 


Il tirannosauro c'è ancora, 
rimodellato, ridisegnato e 
riprogrammato. Ora si muove in 
modo molto più realistico, e si 
comporta proprio nel modo in cui 
farebbe un tirannosauro vero: la sua 
vista si basa sul movimento, gli 
piace dare la caccia alle cose 
luminose ed è molto duro da 
uccidere. E ci sono anche dei suoi 
amici. 


sedere vero e proprio, e una pelle 
dinamica su tutte le giunture del 
corpo. 


già fatto la maggior parte di quello 
che abbiamo visto in questo gioco. . 


19 vsmramicini 

Ora Lara ha un lanciarazzi vero e 
proprio: non dispone di puntamento 
automatico, ma l'esplosione ha un 
certo raggio d'azione. 

Ha anche un lanciagranate simile a 
quello di Quake: si possono spedire 
le granate al di là degli angoli e 
anche spararle nell'acqua. 


Il tirannosauro è tornato! È stato 
rimodellato e ridisegnato ed è una furia. 


Finalmente Lara ha un sedere vero! 
Ogni centimetro del suo corpo è coperto 
da pelle dinamica 


Riecco i cristal di ranza del 
Tomb Raider originale. ma questa volta 
in quantità limitata 


Ka-booom! 


I nemici di Tomb Raider 3 sono tra i più spaventosi che si siano mai visti. 
Sia gli umani sia gli animali sono più scaltri: le tigri e i velociraptor vi 
daranno la caccia in branco, e per avere la meglio con gli esseri umani 
dovrete fare uso di tecniche di copertura come in Metal Gear Solid. 


A Il motto di Lara è. “Se David Attenborough 


lo ha studiato, io lo farò fuori!”, 
= Gli esseri umani hanno un determinato 


campo visivo, e dovete mantenervene fuori. 


spettacolo. Ecco Lara alle 


prima di 


Da caplorare: ia base del dottor Willard tra i ghiacci e una base 
di ricerca abbandonata, difendendovi da scienziati mutanti e pestando i 
piedi quando Willard scappa con le pietre in un vulcano attivo 

Da 2: Scienziati, guardie, cani, mutanti e una balena 
Ehi... qualcuno chiami Greenpeace! 

Da guidare: Una barca e attrezzatura da neve 

Da indonaare: Un caldo giubbotto e un completo da 


combattimento mimetico 


W Date un'occhiata al poster con una 
gigantesca immagine di Lara con questo 
equipaggiamento addosso 


Il team degli sviluppatori sta confezionando un gioco pieno di 
realismo. ll capo dei disegnatori dei livelli Richard Morton 
dichiara: "Preparatevi a vedere un maggiore realismo nei nuovi 
riflessi dell'acqua e nelle superfici, e a effetti di trasparenza 
come raggi luminosi e nebbia. Abbiamo anche effetti 
atmosferici come la neve, la pioggia e moltissimi altri". 


A Gl effetti di nebbia 

dovrebbero fare una certa 
impressione in questi livelli 
sotterranei. aumentandone 


parare! 


VEZZE riad 


Benché questa versione di Tomb 
Raider 3 sia ancora lontana 


dall'essere completata si può 
notare un potenziamento 
dell'azione a tutto campo nel 
momento in cui si affrontano i 


nemici. Le armi a puntamento 
automatico, che rendevano 
impegnativo il compito di uccidere 
i cattivi nei primi due giochi, sono 
state in parte sostituite: questo 
significa che occorre una maggiore 
abilità al momento di sparare. 
Potete usare il lanciagranate da 
una certa distanza, per fare fuori 
più nemici grazie all'esplosione 
ta. Se sparate una 
granata nell'acqua potrete far 
saltare in aria ciò che si trova 
sott'acqua prima di tuffarvi. 
L'esplosione provocherà spruzzi 
d'acqua nell'aria. Inoltre, non 
saremmo sorpresi se il nuovo 
fucile da cecchino introducesse 
nel gioco una parte basata sulla 
mira sull'esem GoldenEye, 
anche se alla rimangono 
abbottonatissimi sull'argomento. 


Un classico della 
progstrazone 
progettazione dei livelli e gli 
enigmi hanno sempre È 
rappresentato il pezzo forte della 
sab Tomb Raider, e ci 
aspettiamo grandi cose da Tomb 
Raider 3. Sembra che ci sarà un 
giusto equilibrio tra i rompicapi, 
gli scontri con i nemici e le parti 
incentrate sull'azione. Gli enigmi 
non sembrano lasciare nulla di 
intentato: uno dei compiti 
comprende il lancio di una 
carcassa in uno stagno infestato 
da piranha. È un'ottima miscela 
di rompicapi, sorprese e azione. 


Il livello ambientato a 
IAT) Loncira è favoloso. Ottimo 
P equilibrio tra azione edl 

esplorazione 
Peccato che non si sia 

"Îj optato per un meccanismo 

7 di gioco completamente 
rinnovato. 


| quendo uacira? | 


Le armi devono essere 
completamente implementate, e 
mancano alcuni livelli e alcuni veicoli. 


| 
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Dreamcast: ascoltate il 
puggito! 
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SEGA (N.0.) 
SEGA 


È ° : 

D \ È finalmente in arrivo il 
reamcast 

I primo gioco di Sega per 


4 


ù \ \ 
ì ] SL) | }l) G 
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resse eeeee ecc 
a Che cosa sta succedendo? E F DIVIBA | Îf Mo! i 
t.@&.. All'improvviso, dopo le voci che per thd A d ' 
“. ** tanto tempo hanno dato Virtua Fighter 3 | Sebbene Godzilla sia malvagio, non sarà solo. ha confermato che Godzilla Generations : 
A: come gioco di lancio della nuova i comprenderà compagni e nemici ripresi dai film. È già stato rivelato il nome di Mecha Godzilla, e 1 
v console di Sega [la cui distribuzione - vedremo presto Mothra e altri simpatici personaggini. ; 
inizierà il 20 novembre in Giappone), ecco arrivare ' | 
Godzilla Generations, quello che si presume sarà il I ' 
gioco di debutto di Sega per il Dreamcast: b : 
GROOOARRR! ' [ 
Quasi tutti le foto che vedete sono state scattate in azione in tempo ' ! 
reale, e il livello di dettaglio è terrificante Ò ; 
È possibile leggere le singole insegne, le strade alberate sembrano i] ' 
vere (sono basate su città reali) e gli edifici cadono al suolo con un ' ! 
realismo davvero convincente, mentre il bestione causa di tutte le b : 
distruzioni è reso più credibile da texture incredibili I (] 
Sega sta basando l'aspetto e l'atmosfera di Generations sulla serie È ; 
Jiapponese di Godzilla più che sulla sua versione hollywoodiana i fl 
Sembra comunque che il bestione verde sarà il cattivo e non una ' ' 
specie di eroe confuso con un'inclinazione a radere al suolo i | : 
supermercati. Ci sarà anche la possibilità di giocare con altri ' f] 
personaggi dell'universo di Godzilla U ' 
Merita di essere menzionata l’interazi di Godzilla Generations b - 
con il Dreamcast VMS (Visual Memc 3 [1 ' 
Il primo gruppo di miniconsole è stato distribuito in Giappone in | : 
concomitanza con l'uscita del film Godzilla, « msentiva di allevare i î] 
una varietà di mostri del lla fami glia di Godzi r Si p sa però - ù i A Che brutta situazione! Questo ragazzo è nervoso e vuol appiattirvi è : 
scaricarli su Godzilla per Dreamcast in stile Pocket Monsters? i tetto. Riusciranno le forze della Terra a fermare li e i suoi compagni? 
[ “biecha Gedlo è Guilia, ti mealità testo-gronoo par VIS. 1 
AAAZAZAZZZZZAZZZZZZZZZZZZZA E Du tn 


Abbiamo due Godzilla VMS nella redazione 
di Games Master e sono davvero “carini” 
(sebbene ci ricordino un po' i Tamagochi. » |a 
Sono verdi, con il simbolo di Godzilla sullo protezione 
schermo, misurano 8 per 4,5 centimetri e delle porte 
sono profondi 1,5 centimetri. La parte l'etoco 
superiore si apre per rivelare le porte di DFAE 
connessione (in modo da poter trasferire | POPINRI: È 
dati tra i VMS e tra VMS e Dreamcast). connettori. 
Servono due batterie per anche molto 

orologio e c'è un facile da 

pulsante di Sleep perdere 

per risparmiare 
energia. 


e 
I I gioco di Godzilla per VIMS vi permette di allevare un mostro. Ci sono cinque fasi nella vita della vostra 

Ì bestiolina. Portatala in posti diversi in tutto il mondo. Quando sarà cresciuta fatela combattere contro un altro 
i mostrino. Se vincerete potrete rubare il DNA dell'altro e far diventare il vostro mostro più potente e resistente. La possibilità di ESSERE 


Gortzilla e distruggere le 
citta: fantastico! 


I veicoli sono un po 
rozzi, ma forse perche e 
ancora presto! 


Il motore del gioco sembra 
pronto, per quanto non ci siano 
conferme sui dettagli. 


Il gioco Formula 1 originale lasciava 
avvero a bocca aperta. La Ppgne is 
PRE sa aveva creato un prodotto per 
nn 9° PlayStation dello stesso impatto di 
WipEout, con una facilità d 
impressionante e un realismo tale che ci 
faceva davvero sentire seduti in una Formula 1. 
Dopo un anno, il seguito, Formula 1 '97, aveva fatto 


Li] 

screen per due giocatori. 

Ora siamo nel '98 e tocca ancora a Formula 1, 
cose sono molto diverse. Il gruppo della Bizarre Creations, casa 
programmatrice responsabile dei precedenti capitoli. non lavora più 


ma questa volta le 


sulla serie Formula 1 (si sta concentrando sullo sviluppo per il 
Dreamcast). La Visual Sciences ha preso il suo posto nella 
programmazione di Formula 1 '98, e in pratica ha ridisegnato il gioco 
dall'inizio, con un motore di gioco tridimensionale del tutto nuovo 
Oltre ad avere un aspetto migliore, nuove macchine e tracciati, e la 
testa del pilota che si muove quando affronta una curva, ha uno stile 
di guida diversa. La simulazione è basata su Formula 1 '97, ma 
abbiamo notato molte differenze nella modalità arcade (l'uso del 
pulsante direzionale è più simile a quello di Ridge Racer) 

Ringraziate il cielo che almeno una cosa è rimasta uguale: | 
commentatori 

coeso ooosecocos0o0csc0es000000 0 


Oltre all'opzione classica per due giocatori, potete usare il cavo 
di collegamento della PlayStation per unire due console e 
correre con quattro macchine su due schermi! 


Pa 


A L'opzione per quattro giocatori non c'era 
nella versione demo mostrataci dalla 
Psygnosis, ma una volta che la velocità sarà 
migliorata. il gioco sarà un successone. 


NOVEMBRE 


VISUAL SCIENCES 
PSYGNOSIS 


La differenza principale tra Formula 1 '98 e i suoi predecessori è il suo aspetto. Non c'è più 
un'ambientazione totalmente realistica, ma uno stile più arcade. | colori sono ricchi e vivaci, il rosso 
Ferrari è così vivido da farvi strabuzzare gli occhi, e tutto sembra dire: "GUARDA QUA!*. 


ti Torai 


TR TU TU 


<Un bella sequenza 
introduttiva ci porta alla 
schermata iniziale di 
Formula 1 ‘98. Scegliete 
il vostro pilota preferito! 
d Quando il gioco 
inizia, riconoscete i 
circuiti. 


A Lascerete i segni delle 
sgommate su tutta la pista 
se perderete il controllo 
della vettura. 


Aggiornamento dei piloti € 
ttagli delle siquatlre 
patihilità con 1) joy 
analogico 
Allo stato attuale delle cose 
la velocità del gioco e la 
guida devono essere 


Il gioco è previsto in uscita presto. 
aspettatevi quindi una nostra 
recensione nel prossimo numero 


LielLicetoriciouitccccltloniziaoe.i 


ar 


PlayStation 


NOVEMBRE 


SQUARE SOFT 
SQUARE SOFT 


La Fantasia Finale (bella traduzione, eh?!) arriverà 
sulle vostre PlayStation nel 1999! E ci abbiamo messo 
le mani sopra! Ebbene sì, Games Master analizza il 
mitico Final Fantasy 8... 


Quanto può essere stato migliorato Final 
Fantasy 8? Soltanto fino a cinque minuti 
fa tessevamo le lodi di Final Fantasy 7, 
definendolo ll Miglior Gioco Di Sempre. 
Se pensate che Final Fantasy 8 sia 
semplicemente un rifacimento per guadagnare un 
altro bel mucchietto di soldi... beh, vi sbagliate. 


storia e nuov 


7 


ì Square si è fatta in quattro per creare una nuova 
personaggi. Inoltre ogni cosa è stata perfezionata rispetto alla 
i personagg 


vers 3 
sì muovono in 


ne precedente. La grafica non ha difetti e ade 
nolto più 


scenari a dir poco not 


son snelli, con un look occidentale, e 
} 


in maniera estremamente fluida 


Sono anche state apportate delle lievi ma importanti modifiche a 
combattimento. Nel tentativo di darvi la migliore 
informazione su Final Fantasy 8, Games Master ha 


sistema di 


affrontato con coraggio gli orrori linguistici di una 


versione di prova n giappones e 
La scena inizia < 
Squall e i suoi due « 
arrivano sulla riva della città di Dollet 

Essendo studenti dell'accademia militare 
conosciuta col nome di *Garden*”, diretta dal 
perfido Seifer, sono in missione per ce 


on un'incredibile sequenza video di 


ompagni, Bell e Rinoa, che 


arcare 
di raggiungere il grado di gruppo d'elite 
SeeD, Quande 
*EM Tower 


pericolose 


iniziano a dirigersì verso la 


î 


cose iniziano a farsi 


Vieni ac hai cor: agg: DI 


Final Fantasy 8 (come gli altri giochi della serie) ha nel combattimento il suo fulcro e (che lo vogliate 0 no) dovrete affrontare alcune battaglie casuali. Il 
sistema di gioco è in pratica lo stesso di Final Fantasy 7 con i Limit Breaks, incantesimi e mostri da evocare, più un paio di migliorie apportate ad alcuni 
personaggi. Squali usa la sua GunBlade come una spada, ma premendo Ri quando colpisce potrà anche sparare, avendo così un attacco extra. 


> Squall viene attaccato da un cavallo alato. È bello vedere che nel 
mondo di Final Fantasy 8 è tutto molto normale! 


NOVEMBRE 1898 


—_— i 


d> L'effetto del Limit Break di Zell spazza 


3 A Anche se ha un look diverso, la 
via tutto, tranne il più tosto dei mostri. 


modalità di combattimento è praticamente 
22 ugualea quella di Final Fantasy 7 


i} gu.lk IT ] ()i]}{ Lu 
sl CIÒ A MIO SURF È 
Li conoscevamo in Final Fantasy 7 col nome di "summoned monsters*. Qui invece gli attacchi con i 
mostri hanno il nome di *Guadian Force", il che chiarisce il mistero del menu “GF* che ci aveva 
confuso un paio di numeri fa. Per adesso, la misteriosa Rinoa (eccezionale con la spada boomerang, 
ma poco incline alla conversazione) è la sola che può scatenare degli attacchi GF e si tratta del 
mitico drago acquatico Leviathan! Date un'occhiata a questo se volete restare di stucco! 


P » 


A Bisogna fare un bel respiro prima di —‘ Come per 


evocare il drago l'alieno in The 
Abyss, Leviathan t 
viene evocato ; 
dall'aria rarefatta 74 
. A La novità di 
è \ Final Fantasy 8 
è che adesso 


A Il Dual Shock impazzisce quando si crea 
una montagna per lanciare l'attacco. 


b> Sia che si trovino in battaglia o che 
stiano correndo. la grafica dei personaggi 
è sempre la stessa: tosti. cattivi e snelli! 


W Non c'è più un indicatore che vi 
segnala quando siete al Limit Break. 


Urca' E un x-atm092 


Verso la fine dell'anteprima di Final Fantasy 8 vengono dati 15 minuti per 
completare la missione e tornare alla spiaggia (davvero una bella 
"abbuffata* di tempo a disposizione, grazie). Facciamoci una 
passeggiatina, allora. Ovviamente non avevamo fatto i conti con il Sig. X- 
ATM092, una specie di grosso granchio metallico che ci dà la caccia e ci 
prende a calci nel sedere ogni due secondi. All'improvviso un quarto 
d'ora non sembra più così lungo! 


> Quindici minuti possono sembrare molti. 
ma non sapete cosa c'è più avanti. 


TE I VOSTRI LIN 


A prima vista sembrava che Final 
Fantasy 8 fosse diverso solo per 
la grafica generale. Quelli di voi 
che erano abituati a teste e 
occhi grandi, a uno stile molto 
giapponese e a Cloud e Co. si 
preparino a un bello shock. La 
Square ha speso molte energie 


Povero cucciolo E; 


Le animazioni dei personaggi di Final Fantasy 8 sono più fluide 
e realistiche che mai, e basta un semplice cagnolino, trovato 
nella piazza deserta di Dollet dal gruppo di eroi, per avere 
un'idea chiara di quanto siano state perfezionate. Cari lettori, 
questo bastardino non ha un nome (sniff): avete qualche idea? 


nell'animazione dei personaggi, ma 
adesso che sono tutti alti, snelli e 
in texture dir molto del 
fascino originale sembra essere 
scomparso. 

Combattimento! 

Fate qualche combattimento, 
comunque, e tutto vi sembrerà più 
familiare. | miglioramenti nella 
modalità degli scontri non hanno 
cambiato il sistema di 
combattimento: lo hanno soltanto 
ridefinito un po'. Gli effetti speciali 
per i Limit Breaks e i mostri 
Guardian Force sono eccezionali! 


A Dovete buttare giù X-ATMO92 al più 
presto e scappare 
mo, \ 
È X 
A Ovviamente farà resistenza. Gli 
incantesimi curativi sono utilissimi 


$ 
d* 


49:49 


Ancora molte domande! 
Perché la città di Dollet è 
deserta? Con chi era in contatto 
Il centro comunicazioni? Le 
truppe dell'accademia Garden e 
le truppe scelte di SeeD sono 
buone o cattive? Ci sono ancora 
moltissime domande senza 
risposta. Le analizzeremo al più 


A ll nostro amico fiuta le 
truppe nemiche e dà tempo 
alla squadra di nascondersi 


ti 
MIOAAO 

“lo sono il capo, questa è la mia torre, quindi...fuori dai 
piedi!”. In cima alla EM Tower lo scontro con alcuni 
Gavardian Soldiers si farà veramente tosto con 
l'apparizione di un perfido mostro. Che cavolo avrà a 
che fare con quel sistema di comunicazione super- 
tecnologico? Mmm... 


dl 
Storia e personaggi nuovi 


A Il granchiaccio metallico vi inseguirà 
fino ai piedi della collina. 


A Continuate a scappare, è il 
segreto per tenerlo lontano. 


44/7 


A Guardate che faccia! State sicuri 
che farà un bel po' di danni 


d 
; ga 1 
A Dovreste però aver imparato a 


ma 


» 


combattere, ed eccolo che va a terra. 


ui “i 
A Eccolo qua. L'attacco col "soffio letale” 
è il più comune e il più pericoloso. 


A| mostri non scompaiono più in 
Final Fantasy 8. Adesso li potete 
vedere cadere. 


con un'ambientazione piu 
realistica e una grafica 
incredibile 
Ancora troppe battaglie 
casuali che possono 
annoiarvi, quando 
vorreste invece esplorare 
la zona 
D 
| DACI 
In uscita in Giappone a Natale, qui 
il prossimo anno... 


(ME 


Desfincni. È e E, 1 privogiocrper 
sf 2 PASSI A liga ireri Dreamcast è in pratica 
NOVEMBRE SI VINES SIA ppi dale dio topa 
PENARE lot più intrigante apparsi 
su Saturn. l'originale 
era molto poco 
_) Lo data e A longevo e poco 
NESSUNA Cao bt 7 ATO ei suo seguito a farlo 


ANTEPRIMA 


Il seguito, in >re sast. m a cambiare tutto questo. C'è 
sempre un t ) cinematografico nella presentazione (un sacco di seque 
video di intermezzo di ottima qualità), ma è stato fatto un bel po' di lavor 
più. Dal punto di vista della storia, le cose adeguate » Sinistre 
Laura, la nostra eroina (che era in giro ben prima di una certa predatrice di 
tombe), si trova coinvolta in strani casi di esseri "mutanti" in Canada. Questa 
volta però c'è molta più azione. Dovete venire a capo dell'intricata trama 
cormendo qua e là e sparando ai mostri in tempo reale, piuttost stare è 
guardare delle sequenze video di un film su CD. Le prime immagini di D2 
sono state mostrate il 23 maggio, due giomi dopo l'annunc fficiale 
dell'uscita del Dreamcast da parte della Sega. Kenji Eno, il produttore del 
gioco, ha affittato un cinema a Tc toy ) e ha fatto due presentazioni del 
gioco di un'ora ciascuna. Ora lo svi è p amente terminato e 
Games Master vi prese: > ssime foto prese da WARP 
coececsoscoeco ° « CR 


L'azione comincia in un aereo che sorvola il Canada durante il Natale del 1999. Laura, la star del gioco, si trova sul volo e ha una misteriosa visione di un meteorite che colpisce la 
Terra e di alcuni terroristi che fanno fuoco sull'aereo. Il veivolo è quindi colpito da un meteorite e atterra rovinosamente. La visione continua dopo che Laura viene tirata fuori dai 
rottami da una donna di 


nome Kimberly. 
All'improvviso Laura si x “ii 


sveglia in una capanna 
su una montagna 
innevata, dove vede 
due mutanti. 


A Chi è questa bella bambina con —AÉ Jeannie. ed è una piccola 
» | primi fotogrammi orsacchiotto df peluche? comica. Ah-ah-aaah. 
dell'introduzione ci i TT 
mostrano l'aereo in volo sul 


Canada, prima di sete 
all'interno su Laura.. 


Fi 
ì # 


far'atoria d bordo. Mdodita cippa David raccoglie qualcosa 
pericoloso. che Laura aveva fatto cadere. 


fi i 


A Non chiedetéci come. ma A La scena si sposta sulla nostra — Viene poi salvata e la ritroviamo — Qualcuno bussa alla porta... 4 re! Quanta bracbia ha? 
prende Laura e fugge. eroina, abbandonata sulla neve. addormentata in una capanna. è un mutante. Salve! Manco a dirlo, Kim gli spara. 


nd f ni d) t 
MIL frac 

Scene di movimento | 
Vi dovete muovere con cautela i ll combattimento, a questo stadio, è ancora grezzo, anche se è stato migliorato da quando Games Master ha visto D2 la prima volta (le 
quando siete all'esterno, ma i sequenze di combattimento sono molto più interattive che nel primo gioco). 
dato che i nemici appaiono i 
sempre nello stesso luogo, : 
Laura dovrebbe essere in grado sempre 
di evitarli una volta individuatili. : 4 bene far 

i MEMI fuori due 

mutanti. 


Ala 

telecamera è: 7 î 

molto attiva in: È » Î <Hon c'è un indicatore di quanta energia state togliendo al 
questa fase. Mes) È Meri nemico, anche se vedete benissimo quando lo colpite. 
Scene di apparizione i Beccati questo. mutante fetente. 

dei moatri i Bac ° "> Fuoco e Fiamme 

Si spiega da solo. State belli : { Vedrete un numero in cima a una fiamma colorata. La fiamma indica il massimo dei 
tranquilli: quando ecco un Punti Ferita di Laura. mentre il numero rappresenta la percentuale attuale dei suoi 
teontro eventi a VOL Porc! Punti Ferita. diversi colori indicano diversi gradi di integrità fisica. 


VI contorni 
neri indicano 
una sequenza i 
d'intermezzo. i 2 A Laura è una tosta. Non rompere 
: le scatole, idiota! comunque un bel colore verde... vivo. 


A Le cose si mettono male. Battitela A Il numero 13! Corri. scappa. non 
finché puoi. Laura guardarlo. Porta male! 


| Armi a volontà >Lawra la Sanguinaria 


——<cmi 
Ogni mostro ha un punto debole che dovete scoprire e colpire per distruggerto. Per fare ciò, —Durantei combattimenti. i danni sono rappresentati da 
lanciafiamme. 


dovete usare varie armi, dal fucile al sangue verde per i mostri e sangue rosso per Laura. 


Notti frrr-edde! 


AI contrario della prima versione. di taglio cinematografico, D2 si svolge in tempo reale. Di conseguenza la luce cambia a seconda dell'ora del 
giorno. Anche la neve cambia gradualmente colore, scurendosi con l'arrivo della sera. Anche il tempo meteorologico è un fattore importante: quando 
la neve cade o il vento è troppo forte, non è consigliabile stare troppo lontani da un rifugio. 


A Mentre la luce 
raggiunge i picchi delle 
montagne. ecco la nostra 
amica che non sta in piedi 
dal freddo 


Bella l'ambientazione 

D Î| \l | | invernale e ottima la 

L Î I) si computer grafica 
Per il momento, l'unico v Le scene di combattimento 
veicolo che abbiamo ‘ sono ancora un po 
visto funzionare è la ‘zoppicanti 
moto da neve, ma può 
portare due persone, 


quindi è due volte più 


divertente. Più in là nel 5 x È 
Lo sviluppo di questo seguito è 


corso del gioco potrete 
usare il Sistema di 
Posizionamento Globale 
(GPS) che vi permetterà 
di muovervi con 
precisione usando il 
radar sullo schermo. 


<È molto divertente 
Potreste scrivere una 
parolaccia sulla neve se vi 
avanzasse un po' di tempo. 


stato terribilmente lento, e non si 
sa ancora quando sarà terminato! 


dr 


Nessuno pensava che 
Nintendo lo avrebbe 
autorizzato, ma è in 
arrivo. Meno 
tenerezza e più sangue 
sul vostro Nintendo 
64. Ecco a voi l'Uomo 
Ombra... 


UNTIPOINQUETANTE -_ È 


Non vi piacerebbe incontrare questo 
tipo in un vicolo buio (e neanche in 
uno ben illuminato, se è per questo). 
Mike LeRoi è il classico studentello 
inglese di successo, al quale capita di 
morire in un incidente automobilistico 
Normalmente una cosa del genere ce 
la aspetteremmo alla fine della storia, 
ma vedete, una sacerdotessa voodoo 


Shadow Man è un eroe morto. Non è l'inizio più ha inserito la Shadowmask nel suo 


promettente per un gioco, ma siete fortunati. petto, resuscitandolo sotto forma di 
Una specie di grande sacerdotessa voodoo lo uno spietato zombi assassino 
ha resuscitato, in modo da farlo vivere in due Ora deve muoversi attraverso i due 
monki. Il mondo reale (quello in cui vive la mondi, combattendo contro una banda 
maggior parte di noi) e la Zona Morta, una specie di limbo di cinque serial killer che vogliono 
per i defunti... spalancare le porte che separano la 
giochi Nintendo nor erto fan per ì loro argomenti inquietanti, ma Zona Morta dal mondo reale. 


SPEGNETE LE LUCI! — 


Shadow Man fa un vasto uso dell'illuminazione in tempo reale. È il 
risultato di un'abile programmazione che fa sì che l'ambiente in cui vi 
trovate modifichi i riflessi di luce sul vostro personaggio mentre 
questo si muove. In questo caso, la lava del pozzo di fuoco proietta su 
di voi un'inquietante bagliore rossastro. A parole sembra una 
sciocchezza, ma conferisce all'azione di gioco un'atmosfera spettrale 


I livelli in cui vi trovate ad agire sembrano 


iplicemente 


Tempi 


verament pre rante, Ed e erci 

<Shadow Man si 
ispira a un fumetto, 
che è oscuro e 


spettrale come 
queste immagini 


Man. Confrontateta con quelle nuove. 


E UN PO' UN MORTORIO, QUI! 


A Mike, ragazzo mio! Non perderai la testa 
mentre infuria il combattimento, vero? 


CHE RAZZA DI VOODOO STAI FACENDO? 


Essere morti non è così brutto come sembra. Dal momento della sua miracolosa iscrizione al club 
degli zombi. la sacerdotessa voodoo ha conferito a Mike LeRoi (cioè a voi) poteri magici da 
utilizzare contro le forze delle tenebre. Si tratta di qualcosa di più che semplici esplosioni di luce 
sullo schermo, e ci sono incantesimi diversi adatti alle specifiche situazioni. Calcolare cosa usare 
e quando ra ienta uno degli aspetti più impegnativi del gioco. 


UANDO DUE MONDI SI SCONTRANO! 


Shadow Man si sposta attraverso due mondi. La Zona Morta è un mondo di anime perdute, dove le forze 
del male stanno crescendo e si preparano a sferrare un attacco contro tutti noi della Zona Viva. Il mondo 
reale è il nostro, e ci valgono le regole normali. Se non riuscite a uccidere qui i serial killer che vi 
inseguono, potreste doverli attirare nella Zona Morta per farla finita con loro. 


A La Zona Morta in tutto il suo macabro 
splendore. È un posto da brivido, e non 
vorreste proprio arrivarci con un biglietto 
di sola andata 


W Santa pace, qualcuno vuole accendere 
le luci? 


A Con spalle come quelle. il nostro Mike 
non dovrebbe avere problemi a trascinare 
un paio di serial killer nella tetra Zona 
Morta. È grosso come un toro! 


=<dSia la Zona Viva sia quella Morta offrono 
spazi di gioco molto ampi. ma non arriverete 
da nessuna parte usando solo le armi: 


CARNE DA MACELLO! 


preparatevi ad affrontare e ad abbatteri 


vedere senza che la nost 


0 


A Questi volatili sono creature ibride 
parte uccelli, parte pipistrelli e parte 
pterodattili. Fate attenzione, hanno 
artigli MOLTO affitati. 


a Siete lì che camminate lungo un 
corridoio pensando ai fatti vostri, ed 
ecco che vedete questo mostriciattolo 
che striscia sul pavimento verso di voi 


4_Di nuovo nel mondo reale: ma decapitare 
questi poliziotti nel manicomio potrebbe non 
essere sufficiente per finirti. Ve lo avevamo 

delto che questo era un brutto posto 


A Il guerriero voodoo tornato dal 
mondo dei morti in persona 


A Rannicchiatevi per mettervi al 
riparo quanto potete, poi fate fuoco 
contro quel maledetto 


A L'illuminazione (scarsa) di Shadow 
Man crea una tensione inquietante 


A Di solito le cose non sono così 
tranquille: il regno dei morti è un posto 
pieno di traffico. 


A Il materiale a cui si ispira Shadow 
Man non è rilassante, vero? 
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Il nord dell'inghilterra non è forse il 
luogo in cui vi aspettereste di dare 
la caccia a dei serial killer 
zombificati a cavallo tra il nostro 
mondo e quello degli spiriti, 0 di 
trovarvi alle prese con misteriose 
pratiche voodoo. Quando però 
siamo stati nell'ufficio degli 
sviluppatori di Shadow Man presso 
la sede inglese di Iguana, siamo 
stati sbattuti in giro tra New 
York, gli Everglades e (attraverso 
un settore della metropolitana di 
Londra infestato dai fantasmi) un 


mondo spettrale chiamato la Zona 
Morta, ricerca di assassini 
putrefatti. Ah, ragazzi 
Atmosfera da farsela 
sotto 

Shadow Man è uno dei giochi più 
inquietanti che abbiamo provato 
da molti anni a questa parte. 
Mentre vi aggirate attraverso la 
Zona Morta siete accompagnati 
da effetti sonori raccapriccianti e 
da urla degne della collezione 

per nt dei film di Wes Crave 
grafica curatissima ha una qualità 
quasi patinata, e combinata con 
l'illuminazione debole e fioca vi fa 
tendere ogni singolo muscolo, 
mentre vagate attraverso | vasti 
spazi del gioco sapendo che 
qualcosa vi attende in agguato.. 
Quanto sarà originale 

E inutile dine che questo gioco, 


entrando in un campo molto 
affollato, dovrà assolutamente 
trovare il modo di fare le cose in 
modo originale. Dopo aver giocato 
con l'ultima versione di prova del 
gioco, possiamo dire senza dubbio 
che è diverso dagli altri. Da morire. 


il pagellino 


Potete impugnare un'arma 
con ciascuna mano. Una 
ventata di aria tetra per il 


Nintendo 64 


La trama rischia di 
diventare un'po' troppo 
complessa 


Per il momento è stato rimandato al 
1999 e, anche se il meccanismo del 
gioco funziona bene, ci sono ancora 
alcuni problemi da risolvere. 
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ANTEPRIMA 


1-32 
< RIURE VERSIONI 
REAMCAST? 


Gli sviluppatori Raven hanno 


vita a uni 


hem Ja 
scontri a » Tomb Raide: 
e contenuto, ( k 
tutta l'azione 


jgi. | rompicapi e l'a 


II È 
) in grado di dirvi 


CI cecccoecoesoooe 
Questo è davvero fantastico. Più le creature assomigliano a esseri umani, 
più potete rendervi conto veramente di quanto male state facendo loro. 
All'inizio sembrano tipi abbastanza a posto e in buona salute, ma sparate 
qualche colpo e vi accorgerete che cominciano a sembrare un po'... 


indisposti. Prima che scappino al pronto soccorso per farsi ricucire le 
ferite e per rubare qualche vestito pulito, sarà meglio che li finiate. 


Vedete il sangue sulle loro tuniche? | vestiti 
di questi tipi erano bianchi quando vi hanno 
attaccato. È adesso, guardate che macchie! 


jam : 


[Apr 


IN USCITA A 
NOVEMBRE 
w: SVILUPPATORE 

vw GIOCATORI 


Come regina dei giochi d'azione in terza persona Lara potrebbe avere i giorni contati, se il motore di gioco di 
Quake 2 abbandonerà le sue origini in prima persona in vista di una battaglia di poligoni... 


modo da permettere agli 


È 

ssi meo P 

e quel pozzo praticamente |» 
ndo? Con tn ponte? No, 
ri, dovete saltario! 


ui (A | 


,$ sl ‘aggrappate con la punta delle 
[cuni posti 


è 


“eni sa con certezza se 


Le armi servono per uccidere, non per difendersi. Oltre che delle armi offensive che vi portate addosso, disponete anche di una 
gamma di incantesimi che provocano una morte particolarmente violenta a qualsiasi essere osì avvicinarsi troppo a voi. 


A Pensate di avermi circondato, eh? Provate un po' di A È in stanze come queste che vedrete l'intelligenza A Oh, magia verde. Adesso si fa sul serio. Quelle palle 
queste difese magiche. Fanno una certa scena artificiale in tutta la sua potenza. uccideranno tutti i mostrì nel loro raggio d'azione. 


AMIMAZZALI TUTTI SEMPRE SUL BERSAGLIO... — 


Ha un aspetto magnifico. Le 
texture delle immagini sono 
praticamente perfette, e i giochi 
di luce sono fantastici sia nei 
corridoi più oscuri che nelle vaste 
zone all'aperto. | movimenti sono 
fluidi come in un gioco in prima 
rsona, ma saltare è molto più 
cile ora che potete vedere 
esattamente cosa succede. 


Nella versione definitiva del gioco ci sarà una scelta di nove armi 
offensive (più quattro difensive). Ecco qui quelle già disponibili... 


Vista Mouse 

Se utilizzate l'opzione Mouse 
Look di Quake 2, correre in giro è 
facilissimo. Rimanete fermi e 
spostate Il mouse prendendo il 
controllo della telecamera: potete 
guardare dappertutto senza i 
tremiti e gli scossoni che 
infestano gli altri giochi in terza 


A Una pioggia di frecce rosse 


semina una morte fiammeggiante 
ct I ESISTONO FORME DI VITA INTELLIGENTI 
eat eater eg q Secondo le parole di Dan Freed di Raven "L'intelligenza artificiale 
che guida i nemici all'interno del gioco è stata completamente 
ridefinita rispetto a Quake 2. Usiamo un sistema di punti guida 
che aiuta le creature a muoversi attraverso i livelli 
All'occorrenza aprono porte, utilizzano ascensori, nuotano e 
saltano su posizioni elevate". Sembra interessante. 
> Può darsi che 
questo tipo vi 
abbia dato la 
caccia per tutto il 
livello, guardando 
dove eravate 
As] - diretti e cercando 
A È un'arma semplice, il modo migliore 
ma funziona. E ha per acchiapparvi. 
anche un buon raggio Vi fa paura? 


d'azione. Per fortuna gli 
avete appena 

> Spara scariche di arrostito il 

energia a mitraglia didietro con una 
palla di fuoco, 
così impara 


Fori sit 

| brivido dell'omicidio 

E pieno di personaggi da 

ammazzare: strane creature, 

esseri umani e mutanti (è l'unica 

parola per descriverli). Se tenete 
resente che le armi non hanno 
aspetto militare che hanno in 

Quake 2, fanno un bel po' di danni 
uando sparano. 

L'arco funziona alla grande, e 

anche le semplici palle di fuoco 

hanno un che di speciale. 


Anche usato in terza 
persona, il meccanismo 
P di Quake 2 è grande 


- À ea K } Ì : come sempre 
Nella zona del porto nuotate sotto il molo per entrare in un edificio, ma qualcuno vi attende al varco vicino all'ingresso. Lanciate una ) 
scarica dì palle di fuoco attraverso l'entrata, e osservate il povero guardiano sanguinare sempre più. Poi sarà il momento di darsi da fare. Rischia di perdersi 


nell'attesa ci Tomb Railer 3 


Raven sta preparando nuovi livelli e 
mettendo a punto le telecamere in 30 
per renderle assolutamente perfette. 


DE 


dd 


siii » -_ 
A Tutte le porte sembravano sbarrate. AA questo tipo non fa molto piacere A Care vecchie palle di fuoco. Lo A É morto. quindi potete 
ma quaggiù c'è un'entrata. Meglio che voi entriate per derubarlo. per cui vi incoraggeranno a procurarsi un saccheggiare la casa. Sparategli 
raggiungerla a nuoto. lancia addosso della roba. antifurto più efficace. ancora, giusto per prudenza 
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NINTENDO 
NINTENDO 


Ricordate la primissima foto che avete 
visto di Zelda 64? Era, ci 


sop 
accanto l'ultima foto del più gran gioco che la 
Nintendo abbia mai creato. Tra le due foto scorrono 
oltre tre anni di sviluppo. 
;}e possiamo credere ai d " 


Non tutti stanno tentando di conquistare il reame. Link, in viaggio alla 


ricerca della principessa, è accompagnato da numerosi amici e da Navi, 


le cui virtù da folletto sono un sistema d'allarme piuttosto comodo 
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A Vedete quel blob blu? È Navi 
Svolazzerà intorno a Link nel corso 
del gioco. Potrebbe essere 
addirittura in grado di parlare! 


P> In ogni caso, quando Link si 
troverà in una situazione rischiosa. 
Navi inizierà a lampeggiare in rosso, 
= avvisandovi che un pericolo è vicino... E(4% 


Incredibilmente, solo pochi 
mesi ci separano da uno 
dei più agognati giochi per 
console dell'anno. 
Preparatevi a rimanere di 
sale. Benvenuti a The 
Legend of Zelda 64. 


capitoli precedenti di Zelda su NES, Super Nintendo e Game Boy, è 
stato una specie di maialotto. Un viscido e malvagio maiale, ma comunque un 
maiale. Beh, insieme a una nuova era arriva un nuovo Gannondorf. Vestito di 
nero, l'arci-nemesi di Link fa molta più paura adesso. Osservate semplicemente 
le immagini di apertura di Zelda 64, che raffigurano l'indifesa Principessa Zelda 
mentre viene rapita da Sua Malvagità Ladrona e i suoi scagnozzi... 


Bd emerge questo tizio, più cattivo che mai. La telecamera 
fa una zoomata ravvicinata della 
ere per riegg sua 


, o UTI I 
Un’armata di note! BERSAGLIO INQUADRATO! 
; 3 5 La ragione per cui le battaglie 
W...tramite alcune melodie abbastanza complicate di Zelda 64 sono così perfette 
eseguite con l'utilizzo dei tasti A. Be C. è che, premendo Z, potrete 
Ì inquadrare un nemico preciso. 
Un quadrato spezzato rosso 
pp nemico più vicino 
e porterà l'attenzione 
verbi TE felda 64 64 sta a prendendo 
significherà che le battaglie a to di 
contro gi di nemici pid À 
saranno m più facili da 
gestire e più accurate. 


coessccocosocooco 


Le armi costituiscono una parte vitale nelle battaglie di Link. qualunque sia il suo stadio di crescita. In Zelda 64 vi verrà offerto un enorme arsenale 
di terribili strumenti di morte. C'è, naturalmente, anche il boomerang. che dimostra d'essere più utile di quanto non potreste immaginare. 


® Mentre vaga per la stanza, Link sente 
® qualcosa... un rumore dietro di lui 


©) Spada ) 4 % Arco e frecce )) 


arg! Uno dei dipinti sul muro 
improvvisamente esplode! Quindi 


A Sguainatela usando A e quindi continuate a premere A per menare fendenti. Più — Premete il pulsante C e la visuale diventerà in soggettiva. Ora muovete l'arco 
avanti nel gioco, Link potrà migliorarla, passando dalla sua spada regolare a una da sinistra a destra e scoccate 
Master Sword e un Pugnale. 


A Einien i i nemici abbastanza agevolmente. Premendo CA Fnzione più o meno come una spada ma con meno potenza A Partirà e vi ritornerà in mano dopo aver fatto un po' di 
potrete passare alla visuale in prima persona. d'impatto. Beh, cosa vi aspettavate da un pezzodi-legno, eh? —1danno È divertentissimo. ve lo assicuriamo 


Una delle attrattive più interessanti di Zelda 64 è quando Link cresce durante il e POTENZIAMI! 


gioco, da una semplice macchina da combattimento a un vero adulto. Quando N 
accade ciò non è ancora chiaro, ma è tutto collegato alla storia che vede Link Al centro di Zelda64 c'è la 
iniziare la sua cerimonia di passaggio all'età adulta... 


009 VI È 
universo con il 
e la sua x =» 
Sopra .. emerge questo... Gannondorf, in sella 
al suo ugualmente malvagio cavallo. 
le mani e di utilizzarla per i suoi 
malvagi progetti. Link tenterà di 
impedire che i suoi piani 
vengano portati a compimento... 


A li vecchio Link. Deve trovare la 
Triforza, che è nascosta nei boschi di 
Maze Woods.. 


+...ed è anche il luogo dove si sta 
dirigendo Gannondorf. Dateci dentro! \ Mi »Lamissione di Link? Colpire Ganondorf 
: 2 mentre salta tra i dipinti 
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diam 


Un'angolazione differente 


L'intento di Miyamoto era quello di rendere Zelda 64 il più possibile simile a 
un film. Ecco perché le scene d'intermezzo sono così d'atmosfera. Ah, e 
prende in prestito dal cinema anche alcuni simpatici trucchetti con le 
telecamere, soprattutto con queste angolazioni delle visuali del gioco 
Ricorda Resident Evil, eh? Naturalmente, Zelda 64, nonostante non abbia 
astuti filmati in full motion video, assomiglia più a un film di quanto non 
faccia qualsiasi altro gioco per console. Spettacolare.. 


D> Uau Link - IRIDOE e 
VS 


vaga per una 
delle tante, 
tante regioni 
interne di 
Zelda 64 
Guardate che 
dettaglio. 


<Navi svolazza nelle vicinanze e. come 
potete vedere, al momento c'è poco 
pericolo. Al momento... ah ah ah! 


A Mentre Link vaga in locazioni vaste 
come questa! la telecamera gira dietro 
di lui e cattura pienamente la bellezza 
dell'ambientazione 


Mentre ci sono città e chiese 
fantastiche, ci sono anche 
alcune tipiche locazioni 
Nintendo inserite nei luoghi 
più improbabili. Date 
un'occhiata qui 


b> Questa area rossa morbida va 
avanti per secoli. È difficile dire 
cosa sia 


Locazioni auper*! 


Il livello di dettaglio delle locazioni non è meno che stupefacente. In certi luoghi, infatti, Zelda 64 sembra 
quasi foto-realistico. Chi avrebbe mai pensato che un simile livello di dettaglio sarebbe mai stato possibile? 


A finché non raggiungete questo 
Ma questi... non sono... denti? 


n 
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> Ed ecco il castello di Zelda. 

Dopo che è stata rapita nella 
rima scena, Link deve trovarla. 
tempo di boomerang! 


Lo splendore visivo di Zelda 64 è migliorato moltissimo durante il periodo di 
programmazione. Guardate queste due foto. scattate a 18 mesi di distanza l'una dall'altra... 


diana 
TAL] ì 


#0 148 


Ù 


A Una prima foto di Zelda 64 un anno e mezzo fa A ...e una foto dell'ultima versione. Una bella differenza eh? 


La domanda è, naturalmente, con chi possiamo attaccare ” / " Zelda 84 è ricco di malvagi avversari come di cattivi meno 

briga in Zelda 64? Beh, senza considerare i fantastici d ILE Il vero punto di forza del gioco però sono i boss, i 

boss, ci sono moltissime persone con cui azzuffarsi / Lor sono si grandi, possenti e paurosi di qualsiasi cosa mai 
ta pri urlare. Non stiamo scherzando... 


LASAAAAA 
I 


A Una specie di 
grossa roccia. Non ci 
andate troppo 
pesanti, Vi aspettano 
delle sorprese 


<@Nel frattempo, 
potreste occuparvi 
di questi. Bloccate 
l'inquadratura e giù 
spadate! 


90009? i 


A Guerrieri scheletrici: i nemici di Link nei primi livelli. Uccideteli ed esploderanno 
spargendo quelle ossa in giro 


db» Un attacco a sorpresa dal muro! Zelda 
64, credeteci o no, è tanto perfetto per i 
novellini quanto per i più esperti 
Prendete questa grande mano blu per 
esempio. Vi farà saltare dalla sorpresa! 


W Nemici tipo raptor. Colpiteli per bene 
oppure salteranno all'indietro e vi si 
scaglieranno contro velocemente. Questi 
sono dei fanti, ma molto pericolosi 


Scenari fantastici, trama 
#7 linillante, azione intensa e 


ni finalmente, un gioco di ruolo 
per Nintendo 64 


eno Non e ancora uscito! 


Lelda 64 dovrebbe uscire in Giappone 
a novembre. Aspettatevi una 
gigantesca anteprima in futuro. 


FOUESE VTUVAPE INOIO NOGze 
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L'attempato Game Boy dà un tocco di 


colore alla aua vita. è è 


ll Game Boy è in technicolor, tra cuì nuove comprenderanno le nuove 
circolazione da dieci versioni di classici come Tetris e versioni a colori di tre grandi 
anni, ha venduto 60 Zelda. L'autonomia delle batterie assici (Tetris, Zelda e 
milioni di esemplari e ha arà di ben dieci ore, e molto )). In attesa di una futura 
scocciato mezzo mondo opportur nte sarà possibile sione, date un'occhiata a 
con le sue musichette. inche i ire le vecchie queste immagini 


bianco e nero del 


Anche se tutti gli Irtuccx 

vogliamo bene, nessuno Game Boy tradizionale x le 3) x 
potrebbe definirlo un L'apparecchio dispone infatti di - - ; 
prodotto all'avanguardia tre modalità di visualizzazione: a 8 È 

della tecnologia. ! suoi dieci colori (come il Super Game .® : Do , 

punti di forza stanno Boy sul Super NES), a 32 colori $ 1 

piuttosto negli ottimi e la modalità completa a 56 

giochi e nel fatto che ci olori. AI momento ci sone x eg . pb = 

potete giocare anche poche notizie a proposito dei : NNT 

mentre siete seduti in nuovi giochi, ma è già stata ì fa 

tram. annunciata la pubblicazione di I 

Questo almeno finora. Il nuovo Pocket Turok 2, Top Gear, NBA 

( a colori di Nintend Jam '99, Deja Vu 2: Ace Harding 

DI a destinato a offuscare il | seguito di un indimenticato 

suo predecessori gioco NES) e di molti altri giochi 


monocromatico grazie a un n vista d ta in Eur pa 


rivacissimo display a 56 colori « jell'appare 0. prevista per 
1 una infornata di nuovi giochi ii », La s a 
dovrebbero trarre il Nintendo scenderà in campo 


i nuovi titoli, che 


Un gradevole aggiornamento per Game Boy Colour del gioco che 
ha fatto conoscere il Game Boy nel mondo. Ed è sempre uno dei 
giochi più spaventosamente coinvolgenti di tutti i tempi... 


MARA HUN 


(FERRER 
dè Oh, no! La maledetta forma che tascia 
sempre uno spazio vuoto tra i blocchetti. 


& Anche la vostra mamma può giocare a 
Tetris. Riempite gli spazi in modo da formare 
una linea continua... e proseguite all'infinito 


W “Riprova”. E lo farete, certo. Ancora, 
ancora e ancora. Tetris è probabilmente il 
gioco più "da assuefazione” di tutti i tempi. 


< Batterie 
con 
un'autonomia 
di dieci ore 
(maggiore di 
quella del 


A Bellissimi colori! Nella nuova versione di 
Tetris (che in Giappone si chiama Tetris DX) fate 
ruotare blocchetti colorati. anche se 
meccanismo del gioco rimane invariato. 


molto prima 
di spegnere 
l'interruttore. 


Dei 60 milioni di possessori di Game Boy sparsi per il mondo, 
almeno 30 milioni saranno ancora impegnati in qualche punto 
dell'epica avventura sul piccolo schermo nata dal genio di 
Miyamoto. Pare che questa versione a colori sarà il massimo, 
anche se avremmo preferito un seguito a 56 colori! 


A Link avrà un aspetto migliore sul 
Nintendo 64: qui c'è un sacco da giocare 


> | colori sono sbiaditi, ma è 
comunque bello vedere Zelda un in 
modo diverso. 


W Zelda è sempre stato piena di puzzle 


Lt AYA IAA 
DANANA' 
IANANANAr 


IMANANANA: 
ddr 


0.) A@.a] $i pr 191, | A 


L'alter ego di Mario e suo arci-nemico è ora un malvagio completamente a colori. Già 
in circolazione per il Game Boy standard in bianco e nero, è stato tenuto da parte per il 
lancio del Game Boy Colour in Giappone. 


(TOT 


d Wario Land 2 non è all'altezza delle fantastiche 
uscite di Mario per Game Boy. ma dovrebbe 
piazzarsi più che bene quanto ad azione platform 
completamente a colori 


A 
Raccogliere 
monete a 
quintali in 
uno 
spettacolare 
technicolor. 
Carino! 


è 

Y 

pera = ROXOX O 
.\\Hroo cei 


a 00 a 
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W Un cane con le ruote... e non è solo. 


Una stazione spaziale è l'ambientazione dell'ultima avventura di DN 
Nintendo 64. Dopo aver intrapreso un tentativo di creare robot aut 
replicanti la stazione spaziale è ora infestata da mostri bizzarri, come lama 
n motoseghe. tartarughe blindate e orsi polari con cing ja È 
oi guidate un robot avanzato di nome EVO che deve combattere 
questi pazzi meccanizzati attraverso territori vi: Praterì 2, Desert 


ART pro: Te) 


evastanti do r scomparire 


quid Sh o prome 


A Gli ambienti sono ricchi di elementi dei 
giochi di piattaforme tradizionali. 


A Un livello pieno di neve? 
"Equilibratelo” con uno desertico. 


rt > Qui dovrete salvare dei 
= dia 


A Accidenti... il cane-carriota! | cani a 
rotelle sona di moda nel futuro. 


Pl (CS ITA Non perdete ll Ri [ (Ma TAE= 


A Questo gioco vi porta dai tetti della città 
alle si e ai sottopassaggi. 


"> EI o 2 dee Caetani 


prossimo numero di Games Master, in cui lo esamineremo con cural | > Inell'aprile 1999. 


Qualunque 


agli altri biz 

Ha tutti 

giappones 
nbie 


anti c 


giomo Ge 


< Questo pinguino è Sparky: vivace 
infantile e follemente veloce 


te 
i. 


A Questo è 
Todo Pen. un 
potente leone 
marino 
“orizzontale” 
ma incline agli 
attacchi d'ira 
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_ 
Un altro gioco di calcio 
manageriale, con elenchi di 


giocatori e diete 
csososssonoasesgcos 


A Questo gioco 
è caratterizzato 
dalla facilità di 
guida in stile 
arcade 


.e da tanti 
evi Non 
e Perdete il 
® controllo! 


I punk sbeffeggiano la società 
raffinata e prendono parte a 
questo storto picchiaduro 
doo 0d0n 000 0060000 


BE 


Il TOCA originale era un gioco di corse automobilistiche 
giocabilissimo e | programmatori sono all'opera per lanciarne il 
seguito, per i giocatori di PSX bramosi di velocità. Il titolo promette 
corse mozzafiato e una giocabilità da cardiopalma. Un nuovo motore 
grafico farà scattare questo gioco 

davanti a tutti i concorrenti: ogni 

auto è stata completamente 

riprogettata! 

L'originale aveva un carro armato e 

una Cadillac Rosa nascosti 


4 


Arrivano gli aggiornamenti 
per le simulazioni calcistiche 
Eccone uno da provare! 
oedoresos gods 


Rusia gioca ci pico damore o 
vediamo l'ora di trovario sugli scaffali. 


®, 
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Il debutto dei piccoli ma 
letali soldatini di plastica 


dai creatorì di Toy Story 
oca bogosoensosoense 


Un gioco saturo di azione 
che vi getta nelle 
profondità dello 


sparare come matti 


spazio a 
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PIZZAISNADICATE dl 


» Il mondo della produzione della pizza è la base di questa 


gimulazione realizzatà da Software 2000. Usate } 
acume .affaristico, “"ungete‘ qualche mano 
monopolizzate | mercato del fast food della città. Un 


quattro formaggi che strizza l'occhio a. cosa nostra 


vostro 


e 


- 
| poliziotti del futuro cercano 
di neutralizz 
delinquenti che terrorizz: 
Angeles 


are le bande di 
ino 
Los 
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Dimenticatevi di date di compleanno e di 
festività nazionali, queste sono le date che 
interessano davvero a un videogiocatore! 


all'acquisto... 


11 
11 
11 
11 
11 
11 
1 
11 
11 
11 
11 
11 
" 
14 
18 
18 
18 
18 
18 
18 
18 
18 
18 
18 
18 
18 
18 
18 
18 
18 
18 
18 
18 
18 
18 
23 
25 
25 
25 


Sono le date di uscita di tutti i videogiochi, 25 
ordinate per mese e per formato. Troverete 25 
anche le date di uscita annunciate per i due 
mesi passati, così che possiate sapere 25 
quando è uscito il capolavoro che vi siete 25 
persi! Ricordate inoltre che queste sono le 
date di uscita annunciate dagli editori, e che 25 
possono essere leggermente diverse per ogni | (25 
nazione, Italia compresa. Buona caccia 25 
25 
BEE None 25 
NOME DEL GIOCO EDITORE FORMATO | (25 
Tekken 3 Sony IPSX | 25 
San Francisco Rush IGTI [CSI | 28 
Shadow Gunner Ubisoft IPSXE 
Chopper Attack _ [em [NEI | 26 
Mission: Impossible Infogrames ING4 | ND. 
Mortal Kombat 4 _ em [NEI | Nb. 
Off Road Challenge GTI ING4 MR. 
Creatures 2 Mindscape N.D. 
Gabriel Knight 3 Cendant IRA | ND 
Grand Prix Legends = [Gendanteii 3] | N.D. 
Lode Runner 2 GTI ND. 
Mortal Kombat 4 GTI N.D. 
Off Road Challenge GTI Is | no 
Sentinel Retums — Psygnosis N.D. 
C&C Retaliation Virgin (I | N56 
Aironauts (Infogrames N.D. 
Hardball 6 EA GI | Nbi 
Moto Racer 2. LEA [SI | Nb. 
SCARS Ubisoft ND. 
Biofreaks en INZ3 | ND. 
Biofreaks GTI ND. 
Caesar 3 (Cendant N.D. 
Earthsiege 3 Cendant N.D. 
Enemy Zero [Sega ia] | ND. 
MIA GTI N.D. 
SCARS i |PCHRWO 
Starsiege Cendant N.D. 
TransAm Racing ‘GTI INZ9 | No. 
Deep Fear Sega I | ND 
Batman inogramest Ke:] | ND. 
Batman: Retum of the Joker Infogrames KE] | ND 
Grand Prix | iiiegramese KG] | ND. 
Looney Tunes Infogrames ND. 
Tazmania |Wirogrames® KG] | ND. 
Wired SCI ICE | NO 
Colin McRae Rally —|CodeMastaià ll. 
Biofreaks GTI GSI 
Duke Nukem — Time To Kill (GTI IPSX RE 
Madden NFL '99 EA IPSX ME 


Mortal Kombat4 Gi 
Ninja Eidos 
Wild 9 Interplay 
1080° Snowboarding THE 
Paperboy GM 
Hedz — Hasbro 
Moto Racer2 —ER 
Aironauts Infogrames 
Outcast Infogrames 
Rushdown Infogrames 
Starsiege Tribes Cendant 
Half Life Cendant 
XFighters | Cendant 
Actua Tennis Gremlin 
- Buggy  Gremlin 
Constructor Acclaim 
ISS Pro '98 Konami 
Joe Blow Telstar 
N20 °° Gamma 
Petin TV Sony 
Predator Racing — — Ubisoft 
Tiger Woods EA 
Tennis? = Ubisok 
— Football Virgin 
Fighting Fi Bale: Eridos 
iGexd: Diete CAS, RI 
Montezumas Retrurn Take 2 


Predator Racingr —UBîsoit 


Twisted Edge THE 
Sin  Retivision 
Actua Tennis Gremlin 
Assault. _____ latta 
Dreams Cryo 
Fi Racing ‘98 Ubisoft 
Hardwar_ ich Gremlin 
Special Ops BMG 
Fifth Element Ubisoft 
World Manager —Ubiso@t 
X-Car Virgin 
XFire Vifgin 
Monopoly Konami 
“Montezumas Retum —TAk@l2 
Piague Take 2 


Future Cop LAPD 2100 EA 
NHL '99 EA 


933) 


ll 
|C 
k 


RRs5ss598 59999 9999992020909032999999999: 


HE 


N.D. 


Need for Speed 3 —EA | Pe] 
Football Manager '99 EA |_ PC] 
The Boss “Infogrames 
Small Soldiers THQ |_GB, 
“Mask'of Eternity === Cendant UN 
Return to Krondor Cendant 
‘Space Circus =— Infogrames (D0 
_Space Circus _ Infogrames [N64, 
| —‘’‘’0‘’nfogrames | PCI 

“Gabriel Knight Mysteries Cendant 
Turok 2 Acclaim N64. 
- Bomberma THE IN64, 
Homeworld Cendant 
‘Sierra Football '99 =—=Cendant Io 
Fifth Element sua [SI 
D: EIA — Sony IPSX | 
NBA Jam '99 Acclaim IPSX | 
NFL Extreme — Sony IPSX| 
Spyro Sony [PSX | 
Thrilkit({ = == Virgin GSI 
Victory Boxing Virgin IPSX | 
NBA ‘99 {EA IPSX|] 
Knockout Kings ‘99 —EA IPSX | 
pi ict A IPSX | 

Wild Arms Sony IPSX| 
Zero Divide2 —Sony IPSX | 
Bass Hunter Take 2 [N64 | 
Buck Bumble =———Ubisot 
sn s —-- à THE ING4. 


Fee 
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Small Soldiers —— Hasbro 
10th Planet Virgin 
Terra Victus Take 2 
Ultima Essention —EA 
Bass Hunter Take 2 _GB 


N.D. Bust-A-Move 3 Acclaim | GB 
NIDI NBA Jam ‘99 Acclaim — Me} 
N.D. IMUFGRIZINISINENNNENZ Acclaim —MEGr 


6 V-Rally Infogrames 
6 (Test Drive5 EA 
7 Oddworid 2: Abe's Exodus [GM GS 
Le «dii. 
13 Dungeon Keeper 2 (EA 
13 [SlamaBasket6aiV99TM Cendant 
18 Brian Lara Cricket fesdemaseesino 


18. (TOGA Touring Car 2 © [Codemasters 
20000) F-Zero X THE [N64] 
20 ‘Populous:The Beginning [EA 
20 Heretic 2 Activision 
23 ‘TombRaider3 — © [Eidos 


27 Tomb Raider 3 Eidos | PSX| 
30 Wipeout64 © Peygnes >) 
N.D. Assault Telstar GSi 
N.D. BustAGroove -—’ (Sony 

N.D FIFA '99 EA 

N.D. RatAttack ——»9» [Mindscape 
N.D: Wing Over 2 Virgin 

NO BistA-Move3 © [Acclaim 
N.D. — noe Nodi THE 


ND. Tonic Trouble 


NIDI WCW/NWO Revenge THQ 
ND: NFL QBC '99 Acclaim 
N.D. Populdbus3 — °—@—@9 JEA 


N.D: C&C Tiberian Sun Virgin 
N.D. Asteroidls. © —’ [Activision 
N.D. Chaos Ubisoft 
N.D. Golgotha Telstar 


N.D. Heavy Gear2. — (Activision 
N.D. Railroad Tycoon 2 Take 2 


N.D. Rayman2 —_ — [Ubisoft 


—_ 


N.D. Skullcaps Ubisoft 
N.D. Speed Busters ’—’ [Ubisoft 
N.D. Tonic Trouble Ubisoft 
N.D. Star Wars Yoda Stories. [Acclaim Mi Mer) 
N.D Colour Game Boy THE | GB 
4 Zelda THE | N64/ 
N.D. FT Racing "98 [Ubisoreni 
N.D. Deathmatch South Park Acclaim | N64Î 


NIDI Duke Nukem:Time To Kill GTI 

NIDI F1 Racing '98 Ubisoft 
N.D. ‘South Park Austin (Project 
N.D. Star Wars: Rogue Squad Lucas Arts 


N.D. pr e 
ND D Jump | Ubisoft 
ND. ‘EstremeG2 © \Acclaim 
ND. Fly MOT eta ©... ake:2 
N.D. Heroes of Might & Magic 3 Ubisoft 
N.D. Interstate '82 —— Activision 
NIDI Legend of to Five Ringo Activision 
N.D. Requiem —— " —(Ubisott 
N.D. Solar Ubisoft 
N.D. [Spitir | [Microsoft 
n n — -—_ Activision 
«__— Acclaim 

Ins s9g 

Actua Soccer3 —|Gremiin 
— Blade Gremlin 
N.D. [INHI&Hoskey — [Gremli 
NIDI Sierra Sports Skiing Cendant 
N.D. (Saulbringerine Gremiin 
NIDI Tribal Lore Gremlin 
N.D. ‘Wild Metal Country ’ [Gremilin 


N.D. Crash3. —_ ____ {Sony 
N.D. PocketFighter [Virgin 
NIDO Baby Universe Sony 


N.D. BodyHarvest. —— |Gremiin 


NIDI Dune 2000 Virgin 
N.D. Azure Dreams — [Konami 
NIDI Tenchu Activision 
N.D. (ShadowmantTn {Acclaim 
ND Shadowman Acclaim 
N.D. [Shadowwman | [Acclaim 
NIDI Heretic 2 Activision 


PROSSIMAMEZITZ..a 


N.D. Thrust, Twist & Tum — (Take2 


NIDI Violent Conduct Telstar 
N.D. [Unificanga Tae | [Telstar 
NIDI Airport Inc Telstar 


N.D. [GrimiFandango LucasArts 
ND Star Wars: BT Magic LucasArts 
N.D. Star Wars: Rogue Squad |lucasArts 


ND Age of Empires 2 Microsoft 
N.D. [Indiana ones | [LucasArts 
LucasArts 


ND Star Wars: Force Com 
EER 
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Via Adua 22 
21045 Gazzada Schianno (VA) 
Tel. 0332 874111 - Fax 0332 870890 


http://www.leaderspa.it 


Via Piemonte 7/F 
Zola Predosa (BO) 
Tel. 051 6167711 
http://www.cto.it 
Via Brodolini 30 
21046 Malnate (VA) 
Tel. 0332 861.133 
Via G.Labus.15/3 
20147.Milano 
Tel. 02 413031 - Fax 02 4130399 
http://www.halifax.it 
| (A 
P.O. Box 293 
22100 Como 
Tel. 031 300174 - Fax 031 300214 
e-mail 
100411.3660@compuserve.com 
http://www.lagoonline.com 
Via Tortona 14 
20144 Milano 
Tel. 02 89429049 - Fax 02 89406176 
e-mail sales@cdline.com 
http://www.cdline.com 
Via dei Platani 
20090 Buccinasco (MI) 
Tel. 02 4473949 - Fax 02 45101548 
http://Awww.3dplanet.it 
DI VON 
Via Anfiteatro 5 
20121 Milano 
Tel. 02 861484 - Fax 02 8056032 
e-mail ubisoft@ubisoft.inet.it 


Fax 02 96460214 
BMG Interactive 
Via Berchet 2 
20121 Milano 
Tel. 02 8881 

Nintendo (GIG) 

Via Volturno 3/12 

50019 Sesto Fiorentino (FI) 
Tel..055 33681 - Fax 055 310907 


Via Flaminia 872 
00192 Roma 
http: www. ninyatatton: it 


Via Teulada 66 
00195 Roma 
Tel. 06 374981 - Fax 06 37353527 
http: a sacis.it 


oTforum 


Tel. ‘06 44243033 
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RTAS TA Gremlin 

al gioco ti converte. www.gremlin.co.uk 


C.D. VERTE ITALIA S.p.A. - Via Campo dei Fiori 61 - 21013 Gallarate (VA) - Tel. 0331226900 - Fax 0331226999 - www.cidiverte.it 


J giochi di queato ICAO pro vati per VOI dagli caperti di Gamea Marte: 


EROI TEU 
"ISSIEBININTENITBI) RE 2 
bb HESILLISUN (PLISOION) IX] 
IVIVTIVITESZA PD eee eno > | 
153 240 9 (QLISSEIIUI) cninninn BA 
HAMENIE, Sint TAI IMIEITARLAVISTAT MONTRANNNS 
}UILU 3) (PL SL x1U!)) PAIA STE DOCERELTE 60 
WIE TARZONE (ITNTENDO BL) RERRIPMEB REA 
SIE Fui SMILE 5 (RUN) ..-...-cs000 0000-88] 
ag ESSO (OD) ONTO ORRORE > 
SUPE MLB] SULLE best (PLISE II) Saune sede n 
RODHONE ROCONI Moni (FLAVESATIONO) upasste: > 
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i GIO CO L ansi MES 


Doni mese, i giochi che pttengono un 
E «& voto superiore al 90% vengono premiati 
DZ la questo bollino, { sv piani 


> ie 


PlayStation 


è 
Ti 


sO 


è 
L. 109.900 


NAMCO 


SONY Ecco a voi li picchiaduro del secolo, almeno fino a che la serie Tekken non ci regalerà ll quarto capitolo 
di questo gioco assolutamente incredibile. Sotto a chi tocca! 


Potete andare a Tekken? Mmm... oh sì, molt parentesi, sono un bamboccione 


nascondervi bello. Avete anche Tekken 27? Pe che si fa v re dalla me al 
nel sottoscala e o e sinceri, non ce ne frega mattino)”, ma la profond i 
farvi piccoli niente. A meno d re senza ken 3 è tale da aprire e 


piccoli. Potete elettricità o di avere le dita aticare anche la mente dei più 
tingervi i cape! paralizzate, non c'è veramente ingrugnati fanatici della strategia 
e la faccia nessuna scusa per non sbattere al rallentatore. Capite, qui non si 
Potete mette un bel rotolo di quattrini sul banco tratta di pestare sui pulsanti € 
della rivendita di giochi più vicina sta. Se premete | tasti su e giù 
fare quello che vi pare, e comprare, anzi esigere, una sarete sconfitti: proprio 
ma sarà inutile. copia di Tekken 3. È il più ate usare il 
Tekken 3 sta eccezionale picchiaduro a se 
per & RE disposizione del genere giuste e coordinarle con 
umano! Non manca )recisione. È questo a rendere 
mai il solito Fekken 3 così d so dagli altri 
originalone che dice hiaduro e così eccezionale. | 
"Ooh, a me ì :ma è lo stesso degli altri 
picchiaduro non Tekken: ognuno dei quattro tasti 
piacciono (e, tra con le forme geometriche 


@) LA FORZA È POTENTE IN LUI! 


La modalità Tekken Force trasforma Tekken 3 in un picchiaduro 
a scorrimento con otto diversi scenari da attraversare 
combattendo e i vari amichetti di Heihachi che vi attaccano fino 
a tre alla volta sul percorso! | combattenti sono un po' più 
piccoli, ma l'azione è ancora più frenetica. Altri personaggi 
compaiono sotto forma di boss di fine livello. 


A Alla larga da quella ALLA A Un panda dritto in faccia! Sbrang! Ero 
LARGA DA ! Ti avevamo li che mi facevo i fatti miei 


avvertito. 


ni ; 
; 


A Ah ah! Senza îtuoi amici fai meno î _—Viricordate Final Fight? E Street of Rage? 
0, eh. ragazzino col pigiama? Fatti sotto! E Flock of Seagulls? Riposino in pace_ 


A Ehi tu, ragazzina, piantata di stare © a ronfare sulla power A Nina ruota su sé stessa, afferra Al braccio di 

bar! Vieni qui e lasciami finire!”. Paul e gli tira crudelmente la pelle del gomito. - 
UM <La battaglia degli esibizionisti più strambi. È - 
cam facdlefarebella figura nei panni di Eddy È fico. 


W Ogre. Gr. Growl. È una brutta bestiaccia 
rugosa grande e grossa che ve la fa fare sotto. 


A Ogre (qui nella sua forma di True Ogre) è il boss dei boss. Comunque. qui non 
sembra in grado di competere con il rutitante gioco di spada di Yoshimitsu. 


corrisponde a uno degli arti del 
lottatore. Premendo 
ripetutamente uno dei pulsanti 
che comandano i pugni non si 
otterrà altro che una debole 
scarica di colpi abbastanza 
lenti. Molto meglio, quindi, far 
guire un destro a un 
stro: uno-due. Poi un altro 
sinistro: uno-due-tre. Quindi, 
magari, un calcio sinistro 


1e-tre-uno, E poi un destro 
Je-tre-uno-due. Ed ecco 
;enza nemmeno rendervene 
avete messo insieme una 
iinazione di c olpi uno-due 
»-(uattro-cinque. State 
indo contro un principiante? 
Allora sarà già al tappeto, a 
implorare pietà in attesa del 
vostro attacco a terra con i piedi 
sei. Capito? E più splendido che 
mai. Più attraente della ragazza 


del vicino e altrettanto veloc 
brillante. D'accordo, il progr Te] 
non è paragonabile a quello 
compiuto da Tekken 2 rispetto a 
Tekken 1, ma cosa volete? Ci 
sono più poligoni sullo schermo. 
nuovi sfondi avvolgenti in 3D e 

n splendide decorazioni sugli abiti 

L dei combattenti, e questi 

x progressi fanno sì che il gioco 

a - rimanga il migliore & 

—- Veniamo al sonoro. Con il meglio 
eoeccoeoscosoocoocoeocoeocoeoccoeocsccocecoeoco 


no 157 ADASTIT DOAT 


GIP CI 


A È proprio come se due piccoli ometti arrabbiati fossero stati 
miniaturizzati, premette ni rg 


A Belli. gli effetti di luce. Cos'altro vi 


Scordatevi i costumi succinti e 
i tanga del vero beach volley 
Tekken Ball è qualcosa di 
speciale. In questa modalità, 
invece di scambiarvi cazzotti vi 
lanciate un grosso pallone da 
spiaggia multicolore. Se cade 
sulla metà campo dei nemici, 
questi perdono energia, e se 
colpite la palla con una mossa 
speciale, ne porterà via una 
quantità anche maggiore 


A Dice il saggio: "Una palla in testa ne _(*\ A Paul solle 


vale due nelle reni" 


OCELCO 


NOVEMBRE 1898 


© TERRIBILI SEGRETI! 


Credete forse di avere già tutti i personaggi? Macché! Ci sono ancora da trovare il Dottor B e 
Gon! Volete sapere come? Per il Dottor B completate quattro volte la modalità Force, e per 
ottenere Gon pena la modalità Tekken Ball. Ecco fatto: avete la bellezza di 22 personaggi! 


A on d corn? Non poni i N I A Questa è la prova che esistono anche gli anziani violenti 


a quindici metri di altezza e vi avrà morso il sederino. 


Arpa penppareoze nare 
la vostra nuova maschera da leopardo. 


Prendi questo! 


psicopatici con una missione assassina da compiere. 


campo Tekken 3 non delude di 
certo. C'è tutto il nucleo dei 
migliori di Tekken 2, con 
l'aggiunta di una manciata di 
eccellenti novità con cui fare 
cenza. Grazie alla trama 
veramente pazzesca, Tekken 3 è 
ambientato 19 anni dopo Tekken 
ta il terzo torneo King 
t. Di conseguenza, 
gente come King e Yoshimitsu 


sn" coi: 


‘0 ASSASSINIO DI PERSONAGGI! 


Invece di utilizzare il sistema di Tekken 2 (ogni personaggio faceva 
apparire un boss specifico), i combattenti extra (12 in tutto) si 
manifestano in un ordine prestabilito, a prescindere dal personaggio 
che utilizzate per completare il gioco. L'ordine è il seguente: Kuma 
& Panda (uno è un orso. l'altro un panda: praticamente la stessa 
cosa), Julia, Gun Jack, Mokujin, 
Anna, Bryan, Heihachi, Ogre, Vero 


D> Noi punteremmo sull'enorme 
bestione diabolico sputafuoco 


WUn manichino da allenamento vecchio d 
duemila anni che prende vita esi mette a 
A Date un'occhiata allo sfondo Nero combattere con la gente? Pazzesco 


come l'ala di un corvo! Di notte 


A Dai, prendigli le ! Ha anche un 
abito da donna addosso! Un abito da 
donna! Guardate! 


e" = (rurr Pensonaoi 


A Gli insidiosi attacchi a terra del dottor 
B non possono nulla contro la rapida Nina. 
WI piedi di Paul esplodono in un scarica 
di calci! Niente male per un vecchietto. 


appare nel suo aspetto consueto 
(ma con nuove mosse, badate) 
mentre Paul Phoenix e Lei 
Wulong sono invecchiati di 19 
anni (e Paul ha provato a farsi 
crescere la barba). Compaiono 
anche i figli di alcuni combattenti, 
come Forest Law (figlio di 
Marshal) e la star del gioco Jin 
Kazama, figlio di Jun Ka 
Kazuya Mishima. È evide 
devono aver fatto amicizia 
no spente le luci al 
ndo tormeo 
che combattenti 
ile sembianze di 
infetta 
) ed Eddy Gordo, il 
molleggiato (sta combattendo o 
sta ballando?) che si metterà 
allegramente a ballare il tip-tap 
avversario 
essione di 


dimentichiamo poi il nuovo 
supercattivo, il boss Ogre, il Dio 
del Combattimento in persona, 
che appare nelle sue sgradevoli 
sembianze e in quelle, MOLTO 
sgradevoli, di "Vero" Ogre 
Aggiungete infine Mokufin, il 
manichino di legno da 
allenamento che imita le mosse 
dell'avversario, il Dottor 
Boskonovitch e il vecchio 
ubriacone Yoshimitsu e avrete un 
bel quadretto della situazione. La 


non c e dubbio 


WE rimani giù!”. | replay vi danno la 
possibilità di rivedere i momenti finali 
di un combattimento in un sanguinoso 
primo piano 


La folle trama di Tekken 3 fa sì che vecchie facce 
appaiano tra quelle dei nuovi combattenti. Comunque, 
ragazzi. gente come Paul e Lei Wulong è invecchiata di 
19 anni. Riuscite a figurarvi il vostro papàlimpegnato in 
attività del genere? No, neanche noi. 


vi. = 
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"CUL A PR rn 
—_ NON STARTENE IMPALATO: COMBATTI! 


| nuovi combattenti uno per uno! Eddy Gordo. Hwoarang 
Myong, Ling Xiaoyu e Jin Kazama. Benvenuti a bordo, ragazzi! 


() COSA? LA CENSURA? 


Nella versione giapponese, Anna e Nina stanno prendendo il sole vicino a una piscina, quando compaiono alcuni giovanotti. Nina è 
scocciata, ma Anna inizia subito a mettersi in mostra. Nina mette fine alla cosa strappandole via crudelmente il bikini. Wow! Ma 
nella versione americana (e in quella europea) la scena del bikini è tagliata. AI suo posto, l'inquadratura mostra Anna che (con il 
costume al suo posto) si intrattiene con i ragazzi. Dannazione! 


Tekken 3 offre una 
quantità di 
modalità di 

gioco, allo 

scopo di 
mantenere vivo 

il divertimento 
il più a lungo 
possibile. 


A Nella modalità im +ttack dovete 
semplicemente oe seg il gioco più 


velocemente possibile 


maggiore novità visibile sullo 
schermo è la nuova mossa per 
spostarsi lateralmente. | 
combattent MO aggirarsi 
l'uno attom ro con due 
semplici colpi sui tasti Su e Giù 
sante direzionale. Se 
te queste mosse con | 
pulsanti laterali Criz gnandoceli) 
potrete facilmente Ivervi da un 
punto all'altro e sca 
E l'ideale per fre 
combattenti più 
si: scan te avi di l ato, poi 


fatevi sotto e sbatteteli per terra 


A Per prima cosa, ecco le modalità 
fondamentali Arcade e Versus: 
combattete contro il computer, o meglio 
ancora contro un amico. 


VW Il massimo nella presentazione. massimo nel gioco. il massimo! Se siete a caccia di un 
picchiaduro, fatevi un favore: assicuratevi che su quello che sceglierete ci sia scritto Tekken 3. 


Grazie al sistema completamente 
in 3D, i lottatori si urtano e 
rinculano con eccezionale 
realismo, da qualsiasi lato portiate 
l'attacco. Non dimenticate poi 
tutte le nuove modalità, che 
possono arricchire il gioco a 
vostro gusto. Tekken Ball e Force 
Mode sono dei giochi in sél 

È il migliore di tutti i picchiaduro 
mai realizzati. Persino se odiate 
questo tipo di giochi riuscirà a 
farvi convertire! Più grande e più 
bello di tutti gli altri: il signore de 
picchiaduro. 


A Nella modalità Team Battle mode 
scendete in campo con un pugno di 
lottatori scelti contro un equivalente 
gruppo di avversari. 


A |mparate le mosse nella modalità 

.. Practice. Provate le vostre mosse di lotta 
sullo schermo e date una bella strapazzata 
a un avversario immobile. 


imsami com 


ri 0? 


TEKKEN 3 CONTRO IL RESTO DEL MONDO 


Come si piazza Tekken 3 messo a.confronto con sbarbatelli 
come Dead Or Alive, Bloody Roar e Soul Blade? Li abbiamo 
testati in base a elementi visivi, mosse, armi. dual shock e botte. 


DOPPIA 
PORZIONE —_ 


PORZIONE 
RIDOTTA 


ELEMENTI —i 
VISIVI 


Fantasia 


Tale 3 


Liscia come il velluto e carica di 
potenza arcade. Come il coin-op: il 
suo splendore tecnologico nasconde 
il vero tesoro 


|_piocabilità 


Profomlissima, e rlivertente come 
la festa tlella scuola, Voi ci mettete 
le ore, e ottenete in cambio 
ripetute vittorie. Perfetto 


OK, non ci metterete un secolo per 
provare tutte le modalità e i 
personaggi, ma la modalità a due 
può avere una durata infinita 


Il momento in cui riuscite a 
padroneggiare bene i tempi nel 


î premere i tasti delle mosse di 


combattimento. 
Tanti .. 


Venire battuti da qualche frescone 
con una sola mossa a disposizione 
mentre cercate di attuare quella certa 
combo che non vi viene. 


i nate, 


Dolce come lo zucchero, bello come il 
sole e duro come l'acciaio. Un colosso 
di gioco che è il picchiaduro definitivo 
di tutti i tempi. Vivrà per sempre. 


Se vi piace questo provate Tekken 1 e 
Tekken 2. Sono entrambi fantastici. 
Oppure, tirate fuori la vostra lama e 
Cimentatevi con Soul Blade. 
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Qualcosa di 
particolare è 
successo 


noi conoscia- 
mo e amiamo. Ravanelli 
sulla scatola vi darà un 


grossa indizio. 
rete che, anche se 
nella versione originale 


battevate i tedeschi con 
la difficoltà impostata al 
massimo, ISS '98 risul- 
terà una grossa sfida. 
Non è che tutti i trucchi che ave 
vate imparato non funzionano 
più, ma che è molto più difficile 
renderli utili. Tranne che contro 
gli avversari più deboli, un sem 
plice passaggio filtrante o un 
uno-due non bastano 

Gli angoli di tiro che avete 
memorizzato sono ancora utili, 
ma se volete battere il portiere 
avrete bisogno di un pallonetto, 
una rovesciata o qualcosa di 
simile. Molto probabilmente 
avrete bisogno di una combina 
zione di mosse di classe per 
segnare 

La grafica è ancora molto simile 


A Ci sono molti più modi per fare un 
fallo. Con un arbitro severo sarete 
espulsi subito. 
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‘98 


Santo cielo! Il calcio è ritornato, e questa volta è tornato alla grande. La resistenza è inutile... 
Beh, quasi inutile: preparatevi a subire l'assalto di 15$ ‘98! 


a quella di ISS. | giocatori sono 
ancora angolosi come prima ma 
non hanno più quella noiosa sfo 
catura. Le animazioni sono otti 
me, con i portieri che si tuffano 
armoniosamente e gli attaccanti 
che scattano in avanti 

Forse la cosa più interessante è 
dove sono andati a finire tutti i 
fotogrammi extra, con più fluidità 
e velocità. Tutti i movimenti ci 
sono ancora, ma con una dose 
extra di brutalità 

Questo è un gioco più fisico, 
dove anche la Tunisia può riusci 
re a stancare i vostri attaccanti 
e tirare la palla fuori pericolo. La 
realtà è che nel vecchio ISS 
potevate vincere la coppa del 
mondo al livello cinque e battere 
gli avversari senza neanche 
avere una tattica. Visto che ISS 
'98 è molto più difficile, vi trove- 
rete a pensare alle opzioni tatti 
che da subito. Fortunatamente 
queste sono più semplici da 
imparare e meglio sviluppate di 
quelle dell'originale 

Ber evitare di farvi esplodere il 
cervello, a ogni Soma sono 
attribuibili un massimo di sei tat 


INATIONARIECUT 
GAMEGSCH 


A Ancora con i mondiali in mente? Riuscire 
a portare l’Italia alle finali è motto più diffici- 
le nel nuove ISS. Sin troppo realistico... 


VENTIAIN | 


Cs 


tiche che riflettono lo stile di 
gioco. Potete attuarle premendo 
il grilletto Z, il tasto R e un altro 
pulsante durante il gioco, spo 
stando la difesa all'attacco e 
cambiando i canali in un attimo 
Nella maggior parte dei giochi di 
calcio incluso il primo ISS), è 
già abbastanza ricordarsi cosa fa 
ciascun pulsante e premerlo al 
momento giusto! 
ISS ‘98 dà per scontato che 
sappiate già come colpire il pal 
lone. Ciò che richiede è che ci 
pensiate sopra. | più piccoli det- 
tagli diventano di massima 
importanza. Il giocatore tira col 
destro o col sinistro? Vale la 

Jena usare il calcio segreto? 

el bel mezzo di un torneo si 
solleveranno domande difficili, 
come sapere se la vostra strate 
gia preferita funzionerà anche 
con i giocatori chiave infortunati 
Non tutte le partite sono memo 
rabili, ma riuscire a vincere 
richiederà tutta la vostra abilità 
Ossessivo e implacabile come 
ogni tifoso di calcio, ISS ‘98 
è il miglior calcio per 
Nintendo 64 ù 


presto CIVILI. È ON 
= 


A Provate a giocare delle classiche 


Italia-Russia nella difficile modalità 
Scenario. È davvero una sfida. 


Frs re re e TIT Tn | 


RAGAZZI, GUARDATE CHE ANIMAZIONI! 


ale avesse delle pecche 
versione ‘98 spazzerà via 
n ogni azione 


gni ùro e scivola 


Graficamente e il massimo. Solo i 
commento noioso e la brutta mus 
ca rovinano il divertimento 


|_piocabilità 
0183, SF ESIC] Facile fila giocare. vi terra incolla 


A Non riuscirete a superare i difensori A In generale i portieri sono persino più ti al monitor anche grazie alla 
con un palla filtrante così facilmente. difficili da battere che nell'originale. strategia e alla tattica 


[|_longevità 


Se avete giocato il primo gioco 
siete a pos ì ate a vin 


cere gli scenari: sono tosti 


|__il meglio _ 


Questa volta i portieri non sono 
certo facili da battere. Dovrete 
giocare hene per segnare 


* FOUI 


= pen 


Ancora una volta ci sono solo le squa- 
dre internazionali. È un peccato che 
ae a Gas | met prote e _ aefriene reeg 


FUN GIOCO DI TESTA 


Molto più di qualsiasi altro gioco di calcio, ISS '98 vi 
A Come sempre, cercare di far uscire fa pensare mentre cercate di superare la difesa e crea- 


portiere è un'ottima strategia per segnare. re le vostre tecniche personali. 


tifficile e piu intelligente. con 
chi genio. E un campione 


Se vi piace questo provate l'ISS 
originale. Se avete problemi di 

A | rigori sono la solita lotteria. Auguri! soldi, provate a vedere se lo tro- 
vate a un buon prezzo il mese 
topo l'uscita di ISS '98. 


| motori rombano ancora af box della Ubi Soft. 
Con Monaco Grand Prix Racing Simulation 2 
scegli tra numerose modalità di gioco. 
Qualche esempio? 
Career mode: inizi la tua carriera in w@piccolo team e, se ti farai 
valere, otterrai un ingaggio da professionista. 

Scenario mode: confrontati in situazioni realmente accadute, 
impegnati e capovolgi gli esiti dei campionati precedenti. 
Retrò mode: rivivi l’ebbrezza del primo Campionato del mondo 
del 1950, con circuiti, vetture, paesaggi e suoni 
direttamente dal passato. 


Distribuito da 
Distribuito da 


è Ss 
PlayStation 


Ls ty dI DÒ 
IN COLLABORAZIONE CON: da 
E Bran AV LIDi Soft 
AUTOMOBILE CLUB DE MONACO 


Ubi Soft via porge » 20121 
Te. 02108.14.84 102 s056008. 
i: ubisoft@ ubisont ubisoft.it 


igConquer e questo 


so U 


Nel caso non aveste mai visto 
Command & Conquer, vi 
diremo che lo schermo 
rappr nta ur 
dall'alto delle 
forze. Potete 
selezionarie e 


visuale 
tre 


schierare 

individualmente o in 

gruppo. Il bello di 
Command & Conquer 
Retaliation è che ogni 
unità è dotata di una propria 
intelligenza artificiale e di un 


W L'introduzione vi 
farà venire voglia di 
invadere qualche staterello. 
certo grado di autonomia. Per cui, se 
le lascerete libere di agire, le vedrete 
farsi strada da sole verso il nemico e 
combattere da sole. L'abilità sta nello 
scegliere come schierare per 
attaccare o per esplorare 
mantenendone alcune per difendere 
la vostra base contro gli attacch 
Command & Conquer non ha mai 
avuto un grafica incredibile o 
paesaggi realistici. Il design del gioco 


N 


| Per prima cosa dovrete far marciare le vostre truppe fino a 
| un terreno ricco di minerali e costruire degli edifici e delle 


Eperoruarece-scees se 


etto I 
operazioni, a cui i nemici 

mireranno subito, insieme alla | 
centrale elettrica. Create un I 


sacco di soldati per proteggerta. 
_— — - — — — _ — = 

> Questo tipo vi dà gli 
ordini (che vengono anche 
scritti, per poterli rivedere 
in seguito). Ha tutto un'aria 
molto ufficiale. 


ente i giochi di strategia riescono a essere migliori della serie di 
è il suo miglior titolo... 


è molto rudimentale a dir poco 
sembra quasi quello di un 16 bit 
con tutti i piccoli cam armati che si 
muovono nello scenario di 
South Park. La cosa 


importante di questo gioco 


sono le complesse 
tattiche da adottare in 
uno strategico dì guerra 
in tempo reale. | momenti 
migliori in Command & Conquer 
Retaliation sono quando le vostre 
truppe si scontrano con quelle 
iche e dovet 
schierarie al meglio È un po’ una 


versione elettronica di 


nei segliere come 


sasso/forbici/carta. Per esempio, se 
metterete i vostri elicotteri contro i 


cam armati nemici è molto probabile 


che riuscirete a vincere 


Ironicamente, quando la battaglia 
inizia l'intelligenza artificiale delle 
vostre truppe prende il controllo, per 
cui vi ritrovate a guardare due 
schiere di truppe controllate dal 
computer che lottano fino alla morte 
Ogni battaglia è differente e all’inizio 
potrete »egliere fra cinque missioni 
diverse. Come ultima cosa, la 
difficoltà, anche se potrebbe essere 
un po' troppo elevata per | 
principianti di Command & Conquer 
dovrebbe rivelarsi perfetta per gli 
strateghi già esperti. ll fatto che 


A Alcune missioni alternative iniziano 
con voi all'interno di edifici nemici, 
come qui in basso. 


potrete 
avere fino a tre 
armate controllate dal 


computer allo stesso 


momento e la bella opzione pe: 
giocare in link, che vi permette d 
collegare due PlayStation, signif 


ANO 


che vi potrete divertire a sparare 


i ” 


nella camera da letto di 
Saddam fino alle prime ore 
del mattino. 


La presentazione non e eccezionale 
ma e comunque un hel passo 
avanti. | controlli sono facili dda 
usare e semplici la capire 


|_siocabilità 


I giochi di strategia non sono per 
tutti. | fan diventeranno pazzi per 
Retaliation ma i principianti 

ttovrebbero prenderlo con le pinze 


Durerà in eterno. L'opzione link 
lancia la longevita nella 
stratosfera 


|_i meglio 


Unita marine, corazzate e 
motovedette estendono la tattica di 
Commant & Conquer: Red Alert 


Puo essere un po' difficile 
all'inizio. Dove sono i nemici? 
Cosa devo fare? 


Se siete degli appassionati dei giochi 
strategici, Retaliation sarà un pezzo di 
gloria nella vostra collezione. | fan 
tiegli sparatutto invece dovrebbero 
tenersene lontani. 


Se vi piace questo provate i primi 
due giochi di Command&Conquer, 
che hanno ancora molto da dire. | 
puristi potrebbero benissimo 
prendere una scacchiera. 


Biliardo, snooker e freccette stanno per invadere i PC... e si sta meglio che al har! 


Le stanze sono rlecorate con 
precisione. Mettete la musica che 
volete e passate il tempo in allegria 


|_giocabilita 


Molto semplice ila usare, riesce a 
rendere lo snooker più divertente 
di quanto non sia in realta 


|_longevità _ 


Ci sono tre tipi di biliardo, una slot 
machine, Dropzone e la rlama 
quinedi una "lunga vita" assicurata 


Potete fare dei colpi di biliardo 
che non avreste mai immaginato 
di saper fare grazie all'ottimo 
sistema di controllo. 


= 
A volte basta un errore e il vostro 


avversario controllato dal computer 
imbuca tutte le palle in hreve tempo 


E la simulazione piu vicina allo 
sport reale che si possa avere su 
un computer 


Se vi piace questo provate Virtual Pool 
riella Interplay E un po' vecchiotto, ma 
ha tutte le caratteristiche che 
appassionano i fan del biliardo 


» un vero gioco di sn 

to è ciò che fa per voi. È 
grado di realismo alt 
1 differenza dello 


Mo e m 


port vero e proprio. | movimenti 

delle palle 

Non importa 

quanto eff 

andranno proprio com 

Affrontate il tiro con estrema calma 
to del tutto 


Oppure siete il tipo di | 
sa esattamente quanto 
può dare alla palla mu 
millimetro a sinistra la 
Ques 
(& 


sono mol 


) gioco ne ha p 
opzioni che vi 


permettono di effettuare il tiro 
perf »: potete cambiare l'effetto e 
vi intomo al 
misti. C'è 
anche una linea di traiettoria della 
palla per i principianti. Ma non è 
rcizio di fisica 
iche il pool con le 


la forza del tiro e mu 


ta ) Come verì pro! 


soltanto un 
e americane. Oppure 
are a freccette 
)0 preferito nei put 
una partita a 18 
de in que 


nostro pub. E il miglior simulatore di 


giochi di biliardo in ci azione, È 
rà molto 
ate fare 

dei colpi che i campioni di snooker 

icoltà a effettuare 

prima volta lo snooker è stato reso 

una cosa sei inoltre, con tutti 

quegli ext xco che vi 

durerà una fit) 


Cueball offre molto di più di una semplice partita a snooker 
con un amico o contro il computer. 


E un gioco più veloce. con meno palle sul tavolo. Si può giocare in tre modi diversi. 


A Se davvero volete giocare a 
snooker. dovete farlo 
nell'ambiente adeguato. 


Mettete su un bel po' di pancia. 
prendete i vostri dardi e 
provate a colpire un “doppio”. 
Occhio ai passanti. 


Dropzone 


È stranissimo vedere un videogioco 
all'interno di un altro videogame 
questo arcade sul tipo di Defender e 
abbastanza tosto! 
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A L'uomo invisibile? No. sono i vostri 
quanti virtuali 


È un gioco per chi non riesce a capire 
gli scacchi. Lasciatelo perdere, almeno 
fino a quando non sarete vecchi 


Classica macchina mangia-soldi con 
ciliegie, susine e roba varia. Vieni bello. 
Tanto vinci di sicuro!”. Sì. come no 


PR 
il DIVENTARE ESPERTI DI GRAFICA | 
| FREEHAND 5, XRES 2, XTREME 3D 1 | UR 
MO | NOSTRI ARCHIVI CON I 
IN VERSIONE COMPLETA 


SEOGRAMMI COMPLETI: EDESK 95, SIDEKICK 2 di 
I VERNET EXPLORER 4, NETSCAPE COMMUNICATOR 4, 
EVOLUTION AUDIO LITE, KODAK PICTURE POSTCARDS 


I COM 
VISUAL DBASE 5.5, EVOLUTION AUDIO LITE, 
INTERNET EXPLORER 4, XTREME 3D, EDESK 95, 


FREEHAND 5, NETSCAPE COMMUNICATOR 4, 
XRES 2, SIDEKICK 2, KODAK PICTURE POSTCARDS 


ATTENZIONE i 
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PROGRAMM 
PUBBLICATI SULLA RIVISTA 
COMPUTER MAGAZINE 
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A Se solo il calcio fosse sempre così 
facile. Purtroppo. è solo un allenamento. 


A Ancora allenamenti: siamo in grado 
di segnare contro una squadra inesi- 
stente? Speriamo... 


d Tutte le informazioni 
che vi servono vengono 
fornite da questo pratico 
schermo. 


Nei titanico 
scontro che 
vede di fronte 
Worid Cup ‘98, 
il mega-investimento 
della Electronic Arts, e il 
‘parvenu' della Konami 
ISS ‘98 [arena dello 
scontro: il negozio di 
videogiochi vicino a casa 
vostra], Worid Cup ‘98 
parte subito con un 
esordio di successo, 
prima ancora del calcio 
d'inizio. 
Il confronto generale tra 
gli elementi di produzio- 
ne dei due titoli lascia 
Konami e ISS senza paro- 
le. 
La presentazione di World Cup 
'98 è più elegante di Sean 
Connery al tavolo del casino 
Può vantare scenari praticamente 
perfetti, grandi dimensioni, musi 
ca leggera contemporanea a 
palate e la licenza che ha 
Vengono quindi Oi NUMerosi 
vantaggi: stadi realistici e dise 
gnati accuratamente, tenute delle 
squadre minuziosamente detta 
gliate, il calendario completo 
degli incontri dei Mondiali e, non 
ultimi, i veri nomi dei giocatori 
Per contro, ISS si butta allo sba 
raglio con un titolo che urla 
‘Amiga '931" e prosegue con una 
serie di menu di opzioni sempre 
più blandi, il tutto accompagnato 
da uno strano e sgradevole fra 
casso techno post-industriale 
che contrasta disperatamente 
con la grafica che compare sullo 


schermo. Ma, ma, ma... la conse 
guenza è che per iniziare a gioca 
re non ci vuole un'eternità. Con 
World Cup '98 ci vorranno un 

aio di minuti del vostro tempo 
ibero prima che vediate anche 
solo un filo d'erba digitale. ISS, a 
confronto, è virtualmente un pro 
dotto accendi-e-gioca, e di con 
seguenza preferiamo di gran 
lunga la sua introduzione senza 
fronzoli. Per venire ai nomi dei 
giocatori, beh... sì, è un po' imba 
razzante quando un Bergmans 
segna per l'Olanda, o uno 
Sheallar ne butta dentro una per 
l'Inghilterra. Comunque abbiamo 
capito a chi alludono questi nomi, 
no? Più scocciante è la relativa 
scarsità di atmosfera che si nota 
negli stadi. Qui Electronic Arts 
vince nettamente sul pubblico e 
sulle platee inanimate di Konami 
Diciamo che è un pareggio. Finiti 
i preliminari, viene il momento 
dell'azione di gioco vera e pro 
pria. World Cup '98 parte fiducio 
so con un approccio tutto azione, 
comandi sorprendentemente 
profondi e gol a bizzeffe. ISS Pro 
‘98 replica con un approccio più 
contenuto, privilegia i passaggi e 
il gioco di squadra e, in conse 
guenza, vince a man bassa. | 
veterani di ISS si sentiranno a 
casa loro con le azioni ‘piano, 
piano, rapido, rapido, goll' create 
da ISS '98. Sebbene si tratti di 
un'esperienza molto stilizzata e 
un po' tutta d'un pezzo, tutto ciò 
dà senza dubbio una sensazione 
di maggior controllo e realismo di 
quanto non avvenga nell'altro 


gioco. World Cup '98 è tutto un 
guazzabuglio di primedonne che 
danno il 110%. ISS è più conte 
nuto, ma non meno implacabile (a 
volte calmo, a volte rapidissimo) 
In realtà sembra di guardare una 
squadra di livello internazionale al 
suo meglio. L'animazione, per 
esempio, è davvero di classe. Le 
texture non sono il capolavoro di 
questo gioco, e le immagini 
risentono nettamente di una man 
canza di realismo, risultando 
simili a cartoni animati. Per quan 
to riguarda il movimento, però, 
specialmente quando si tratta di 
dribbling. tiri, colpi di testa e pal- 
lonetti, i giocatori di ISS sono 
molto realistici. Colpi di testa 
smorzati e sforbiciate sono tutti 
degnamente rappresentati e 
hanno un aspetto credibile, gra 
zie alla resa dettagliata della 
dinamica del pallone 

E ancora non abbiamo ricordato 
le opzioni tattiche e strategiche a 
disposizione, intuitive in modo 
superbo, ma state pur certi che 
questa è un altro settore in cui il 
gioco tiene ben testa World Cup 
'98, grazie al facile accesso, 
all'efficacia e al modo in cui si 
sposa con l'azione di gioco sul 
campo. Qualche critica? Beh, il 
rumore del pallone è un po' scar 
so, e come abbiamo già detto gli 
stadi mancano un po' di atmosfe 
ra. Se riuscite a sopportare que 
sto e i fastidiosi nomi dei gioca 
tori, allora il gioco è fantastico 
Dunque è questo il miglior gioco 


di calcio per PlayStation? 
Potrebbe anche darsi dò 


Ancora una volta, malgrado sia stata costretta a evitare i nomi veri, Konami ha fatto entrare le star dalla porta di servizio rendendo alcuni dei giocatori riconoscibili 
senza possibilità di errore. In questo caso è ancora più ovvio, perché oltre al colore della pelle e al taglio dei capelli variano anche le dimensioni dei giocatori, e ogni 
squadra ha almeno un campione ben riconoscibile (almeno se sapete chi sono nel mondo reale). Giocano proprio come i loro corrispondenti reali, e così via. 


Sol Campbell. alias Cambell. 
Grande nel dribbling. bravo nei colpi di 
testa, un bel tipo, 


Kanu, alias Karu 
Altra bel tipo. veloce come il fulmine 


Zidane. alias Ziderm 
Ottimo nei passaggi, bravo sul pallone. 
calvizie incipiente. 


Un carro armato, implacabite nel portare 
a conclusione le azioni. 


Ronaldo, alias Ronarid 
Sembra un bambino e corre come un 
ghepardo 


€) MA CHE BEI FAGCETTINI! 


Lr 


Questo deprimente panorama di sorrisini nasconde un potente dispositivo tattico Cose tipo 


Formazioni 

Sì può sceglere tra 18 formazioni, ciascuna delle g qual rappresenta una variante del 
h-6-2. del 4-3-3, del 5-3-2 o del 4-5-1. A ques 0 aggiungete il fatto c che 
potete scegliere di giocare in modalita sweeper di esa. 0 con libero. e potrete triplt- 


care le possibilità ottenendone_. dunque... 54 


f n-3 2 - 


Strategie | î Er |SwrEPt 
Premete Select per accedere al menu delle strategie. e potrete selezionare due 
strategie distinte. una assegnata al tasto L2 e una a R2. Potete attivarie in qualunque 
momento durante il Lon Durante gli incontri potete anche scegliere (sempre pre- 
mendo Select) di schierare la vostra squadra in una fra tre diverse posizioni sul 
campo. il che vi garantisce una versatilità di gioco senza paragoni 


Forma fisica e dati statistici 
Ognuno del vostri gi ocatoni. per qualche strana ragione. è rappresentato da una 
I colore indica le sue condizioni fisiche. Più rosso è. meglio è. Ma non 
i giocatori blu. Esaminate prima i loro dati statistici: potreste scoprire che è 
meglio far giocare loro al posto dei loro compagni di squadra più in forma. ma 
meno dotati 


co, ma piu scorre: ve e credibile 


| gioce a SS, -w 


Stilizzata, poco realistica. ma diver 
tc tente. La possibilita di applicare gli 
Purtroppo. 1p* sì nputer sia vversari in came è < an net schenv tattici in tempo reale e 


Ù 
sario ” i Hante 
er imparare clu 


10 finora. Invece 


In due giocatori ISS ‘98 è insupe- 
rabile. Tutti gli incontri mozzafia- 
to che i vostri nervi sono in 


grado di reggere 


Battere un vostro amico ai rigori 
dopo 20 minuti di epico spareggio 
ai supplementari sul 5 a 5. E non 
meritarselo 


ine pope gici PARA 
si lascia sfuggire l'occasione di segnare. 


A Purtroppo. questa fantastica visuale 
dall'alto è disponibile soltanto per i 
replay. Perché? Sarebbe favoloso gio- 
care con questo tipo di inquadratura. Lo 


TEMPO E MOVIMENTO (0 SUA ASSENZA!) 


vorremmo per il prossimo gioco. 


Il nostro uomo con la cartelletta osserva i videogiocatori in 
laboratorio: come se la cavano? 


30 secondi 

ISS: Ci siamo. Addio. 
schermo introduttivo 
World Cup ‘98: 
Imbambolati davanti 
all'intro principale. 

1 minuto 

ISS: Scelta della squa- 
dra 

World Cup ‘98: Ancora 


2 minuti 

ISS: Si mette a punto la 
strategia 

World Cup ‘98: 


3 minuti 

ISS: 1-0! 

World Cup ‘98: Stiamo 
cercando di farci stra- 
da tra la miriade di 
opzioni! 

4 minuti 

ISS: Mischia in area di 
rigore... entusiasmo 
alle stelle, qui 

World Cup ‘98: 
Panoramica sullo sta- 


dio. molto bella. 
Quando arriva il gioco? 
5 minuti 

19S: Tempi supplemen- 
tari 

World Cup ‘98: 
beso di carica- 


6 6 Mint 

19S: siamo già ai calci 
di rigore 

Word Cup ‘98: Si inizia! 
7 minuti 

ISS: Un'altra partita? 
World Cup ‘98: 1 a 0! 


che non po te giocare 
1 la stessa squadra 


Cn 


Pur mancando delle finezze che 
caratterizzano tutte le produzioni 
FIFA, ISS ‘98 vince grazie alla sua 
giocabilità e al fatto di essere 
alla fine, persino più divertente 


Se vi piace questo provate World Cup 
98, che è l'ultima novità e crea 
migliori atmosfere. A basso prezzo 


Fiisec tria 2 4 5 DI 


potete avere l'ISS originale 
-----_-_-_-_-___ 


Lacco 


battono con i guerrieri di 
strada della Capcom! 
Preparatevi per uno 
scontro epico! 

Deve essere proprio il massimo! 
Non solo avrete la possibilità di 
vedere chi è più “tosto” Gil 
ragazzo d'oro, Ryu, o il vecchio 
Cyclops dagli occhi che sparano 
energia?) ma potrete anche 
scegliere di farlì giocare nella 
stessa squadra e sbaragliare tutti 
quelli che incontrate con una serie 
di super-combo! Che cosa 


A Per cambiare. si può selezionare 
Akuma dall'inizio 


CDEAZZSZICOENE RO rnoarE 


DD APOCALVPSE WOW 


Ea, 


tro sei avve i loro risp: 


rosso quanto il vostr ‘on fig 
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potevate desiderare di più? Beh 
come scopnremo, qualcosa n più 
si poteva desiderare. La cosa più 
bella delle versioni da sala giochi e 
per Satum di X-Men contro Street 
Fighter era la possibilità innovativa 
di giocare in squadra. Potevate 
scegliere due personaggi tra quelli 
di Street Fighter o X-Men e 
selezionare l'uno o l'altro a volontà 
durante il gioco. Oltre a causare 
una completa confusione sullo 
schermo, tutto ciò significava che 
potevate scegliere i vostri due 
personaggi preferiti di ciascuna 
delle due parti o vedere come si 
comportavano coppie insolite 
come Dhalsim e Wolverine 
Grandioso, no? Sfortunatamente 
l'elemento di squadra esiste solo 
in forma molto ridotta nella 
versione per PlayStation. Potete 
sempre scegliere due personagg 
ma il secondo si limita a saltar 
fuorì ogni tanto con mosse 
speciali e superattacchi. Non è 
stato possibile riproduria tale e 
quale sulla PlayStation (la versione 
per Satum richiede una 


»coocoeo o 0000 


espansione di memoria da 4 
Mega), ma ci sono un sacco di 


mosse spettacolari in X-Men vs 
Street Fighter. Eseguite un po' di 
mosse di seguito e fate crescere 
la vostra barra degli attacchi 
speciali per sprigionare una mossa 
speciale che è così grande da 
riempire lo schermo. Esplosioni e 
raggì spettacolari di energia vi 
ricorderanno quanto speciali siano 
le mosse speciali della Capcom 
Ci sono alcuni problemi piuttosto 
seri nell'amato picchiaduro 

della Capcom. Si potrebbe 


quasi scusare il taglio della © 


HERO 


—— rr A P 
Da den 


La 


modalità a squadre, ma non i 
ritardi per il caricamento dopo 


i combattimenti che raffreddano 
i vostri bollenti spiriti da 
combattenti. Ci sono anche dei 
rallentamenti durante il gioco. 


Ad alcuni personaggi più grandi 
mancano persino dei foitogrammi 
di animazione. Fortunatamente, il 
meccanismo di combattimento che 
sta sotto la coloratissima grafica è 
più solido che mai. Il fatto che ci 
siano a disposizione i migliori 
personaggi della Capcom e della 
Marvel aiuta molto e il grosso 
boss Apocalypse è una bella sfida 
finale nella modalità Battle 

| classici meccanismi di 
combattimento della Capcom 
sono sicuramente più che 
sufficienti a rendere X-Men Vs 
Street Fighter un picchiaduro 
carino e divertente. Purtroppo, 
però, non c'è assolutamente 
paragone con il coin-op Se non 
siete dei fan sfegatati degli X-Men 
scegliete piuttosto Marvel Super 
Heroes, che è molto più 
veloce e ben realizzato 


È PIÙ GROSSO DEL TUD! 


A Bison fa la sua solita cosa, ma 
quando finirà l'attacco speciale, le 
prenderà di nuovo 


Hai dei begli sprite. e pieno cli 
effetti speciali. ma l'animazione a 
volte lascia un po' a slesitderare 


| gioca pro 


Il collaudatissimo sistema di 
combattimento della Capcom con 
personaggi eccezionali e un'azione 
mozzafiato, ma manca la modalità a 


18 personaggi e due modalita bonus 
{Traininy e Survival), ma i finali sono 
brutti. Li abbiamo gia visti tutti 


Gli effetti rlelle mosse speciali sono 
fantastici. Ottimi per i piromani 


I ritardi nel caricamento. Troppo 
frequenti, troppo lunghi, troppo 
tempo passato a fissare uno schermo 
nero che dice “Now loading...”. 


Un prodotto discreto per i fan dei ° 
picchiaduro 20 della Capcom, ma il 
taglio della modalità team e la non 
perfetta animazione ne fanno una 
conversione non del tutto riuscita. 


» vi piace questo pr > Marvel 
Super Heroes. che e molto più fluido, o 


Street Fighter Collection, una grande 
introduzione ai proclotti della Capcom 


L. 109.900 
SHINY 


Si Prendete un platform 20, aggiungete la cattiveria di Grattachecca e 
a * Fichetto e otterrete ciò che i programmatori di Earthworm Jim della 
Shiny chiamano il primo “torturatutto” del mondo! 


INTERPLAY 


Il mondo dei videogiocatori 
sarebbe un posto vuoto senza la 
presenza del grande Dave Perry e 
della sua mente contorta. È 2D nello stile di Pandemonium. Ve imprigionarli in un getto di fuoco 0 
il tipo che sta dietro ne andate a destra e sinistra farli cadere su un letto di spine, 
a Earthworm Jim, saltando e raccogliendo oggetti sole per nominare alcune delle 
MDK e il prossimo Poi però iniziano le torture torture possibili. In qualunque 
Messiah, tutti giochi Dimenticatevi di saltare sulla testa modo moriate in Wild 9, potrete 
che hanno più nuove di piccoli animali carini: Wild 9 far patire una sorte simile ai vostri 
idee in un solo livello spazza via la sensazione di nemici, che sono armati di 
di quanto molti dolcezza lasciata dagli altri anci sili. Raramente un gioco 
sviluppatori riescano ad. platform con un forte cocktail di é ato la possibilità di 
avere in un'intera vita. È così violenza, fiamme e urla. Ill uccidere in modo così creativo i 
alta la reputazione di :rsonaggio principale, Wex, ha nemici per proseguire. Se la 
quest'uomo per la sua originalità, é ima arma, chiamata Rig strada è bloccata da un getto di 
che la cosa più sorprendente di che vi permette di sparare un fuoco potete tirare un nemico 
Wild 9 è che si tratta raggio di energia contro i cattivi direttamente contro l'ugello per 
semplicemente di un altro platform —sollevarli. tirarli per terra, spegnere l'incendio. Ancora, 
o_\coco potrete bloccare delle lame rotanti 
lirandoci nemici in mezzo fino a 
a r che queste non si bloccano. | 
L'A pozzi con gli aculei potranno 


essere superati usando i corpi dei 


ceoecocoeocscoeocoececocoosooeo 


(= MORTE ACCIDENTALE... 


In Wild 9 ci sono tantissimi modi diversi 2 i camminare. Ok, la novità di 
per uccidere i nemici, dal classico spingerli torturare i nemici è meno 


nei pozzi pieni di aculei fino al farli morire ” stimolante dopo un po' che andate 
elettrificati sulle scritte al neon. ; avanti e gli schemi di attacco 


diventano sempre più prevedibili, 


I <Tirate | sil | ma vì viene costantemente 
nemici sulle 
scritte al neon 

È uu ‘1 72] e inizieranno 


Poe 


Signore e signori eccovi 
Wex, il signore di Wild 9 e 
proprietario del Rig! 


| Conil Rig. Wex può sollevare 


| nemici e depositarli sugli aculei. 


..per poi usare i loro corpi come mei | 
| do classico 


In Wild 9, dei bulbi 
oculari incappucciati 
colano slime! 


Distruggete il loro carro armato.co 
dei missili per evitare che j piccoli 


attentino alla vostra salut@— 


IL RAGAZZO CADENTE... 


Le piattaforme sono numerose, ma ogni tre livelli c'è un completo cambiamento di stile, e dovrete gareggiare con delle moto 
o in una strana lotta in caduta libera in un tunnel. Nessuna delle due è bella come sembra. 


A Tirate giù i nemici con dei missili 
teleguidati nel livello delle moto. 


AILRIG 
La vostra arma principale è il Rig, un raggio di 
energia viola e scricchiolante usato per 


rimandare i nemici all'inferno e risolvere gli 
livelli. Diamogli un'occhiata 


Tali 


< Questo è quanto la 
visuale in semi 30 vi 
lascerà vedere Wex e il 
suo incredibile raggio 
d'energia. Catturate uno 
dei cattivoni e le 
possibilità di tortura 
saranno praticamente 
infinite 


enigmi dei 


ii, la gara con —aAaah' Il livelli in cui si cade saranno 
cla pare a ca 


<iNitro: La 
bomba 
vivente, è uno 

del Wild 9. Usate 


la sua “esplosività” 


per proseguire. 


ricordato che si tratta di 
un gioco della Shiny dai 
livelli sempre varì e da 
alcuni momenti folli. Ne è 

un € emMmpio il momento in 
cui altri membri di Wild 9, come 
La bomba vî e" 
in vostro aiuto. Ogni 


(AAZEZEZZZZZZZZZEO, 


vete 
sentire l'effetto dell'urto. De 


pochi livelli, ve 
cambiament 


| Ritomo dello 

prare ai nemici, e 

dopo vi ritrovi 
davvero strano, dov 
lungo un tubo 


e in un live 
scendete 
cercando di evitare 
delle lame rotanti e tirando i nemici 
contro il muro. Nonostante tanto 
parlare, Wild 9 non è però 
rivoluzionario 0 di 

speravamo Potreste are 
prendere degli oggetti dallo sfondo 
o saltar ntro e fu allo 
schermo, ma non pe ete 

Trrare i nemici con il Rig > 
stato molto più divertente in un 
ambiente 3D. Così com'è Wild 9 è 
comunque molto diverso dalla 
maggior parte dei giochi di 
piattaforma. È pieno di aspetti 
divertenti e pezzi di vera follia, e 
ha un'atmosfera tutta particolare 
Sicuramente si merita le 

vostre più macabre risate 


A AEARZEZEZZEZREREA 


<l Rig è ancora più 
potente nella 


QUANTO È FOLLE WILD 9? 


La Shiny è ben conosciuta per produrre giochi un po' “strani” e 


“folli”. Vediamo di rappresentare in un grafico la 


loro pazzia... 


Grafica e personaggi di qualita 
effetti spettacolari e belle 
animazioni. Un sacco di urla 


giocabili 


Un altro platform in finto 3D, ma il 
rlesign dei livelli è bello e 
l'elemento rella tortura e 
damnatamente ilivertente 


|_longevità__| 


Un sacco di livelli e punti di 
salvataggio molto distanziati 
dovrebbero intrattenervi per un 
sacco di tempo. 


|_Tmeglio _| 


Il Riy, arma a raygi di Wex, vi 
permette di prendere i nemici e 
tirarli in giro. Bello! 


Vorreste raccogliere gli oggetti 
sullo sfondo ma non potete. In 
questo gioco si puo andare solo a 
destra e a sinistra... peccato! 


"io: na 


Con una bella grafica e ricco di 
violenza, questo è il gioco più strano 
dai tempi di Abe. È sempre un platform 
20, però con dei begli aspetti. 


Oddworld 
Ahe' s Ordelysee che ha quasi la stessa 
rose di violenza, o Panilemonium, che 
ha lo stesso finto 30 
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1-4 
W ALTRE VERSIONI 


Mutandoni! 
Calzamaglie lucide! 
Pance! Il wrestling è 
di ritorno sul 
Nintendo 64... 
preparatevi alla pan- 
tomima, appassionati 
del corpo a corpo... 


Sono due i tost ad alta risoluzione tutti i lottatori 
misteri che vi troverete a un pass appaiono incredibilmente realisti 
circondano il morte per opera di The ci: per arrotondare | poligoni 
wrestling. ll Undertaker, di Steve Austin sono state utilizzate fotografie di 
primo: perché Ghiaccio' e compagnia. Il siste lottatori reali. Ancora una volta 
uno dovrebbe ma di combo è controllato attra Iguana ha fatto uso della sua 

di assistere verso il pulsante direzionale tecnica per smussare i punti di 


a un combattimento in Spingete nelle due direzioni contatto, e l'animazione è rapida 
cui gli avversari non si quindi premete il tasto 'actior e fluida. Non ci sono infine pro 


sca colpi? ll appropriato, e avrete piacevoli blemi di sovrapposizione, a diffe 
secon perché un conseguenze. Naturalmente, nel renza di quanto avveniva in 
uomo adulto dovrebbe pieno del combattimento (in cui WCW che era costellato da lot 
desiderare di pavoneg- gli allegri panzoni sono più rapidi tatori che si fondevano uno con 
giarsi in pantaloncini che in qualsiasi altro gioco d l'altro. Per quanto riguarda il 
gialli e bandana? wrestling) questo è più difficile suono, Warzone sfata il mito per 
Malgrado ciò, WWF Warzone di quanto sembri cui sarebbe unire un buon com 
sembra destinato a spopolare in Seguite però le nostre indicazio mento a dei buoni effetti sonori 
si questo sport rivelandosi come la ni, e scoprirete una caterva di Ci sono quintali di commenti da 
xi “n più grande invenzione dopo il mi‘ iato che ognuno dei 16 parte di Vince McMahon (pila 
—T pancarre, e con il suo stile più personaggi ha qualcosa come stro degli spettacoli notturni 
A The Undertaker si scorrevole, brillante e intuitivo è 15 mosse speciali! della WWF) e un mostruoso 
i facile capire il perché. A con Ad accompagnare queste solide rumoreggiare del pubblico, che 
becca una bella ripassata fronto di WCW vs NWO, l'altro premesse c'è un aspetto ester comprende una donna che urla 
vecchio stile. gioco di wrestling per Nintendo no ancora migliore. Nel formato come se la stessero prendendo 
64, Warzone vince per due a calci. Ci sono inoltre alcuni 


effetti speciali momentanei vera 
mente divertenti, specialmente 
quando tirate una ginocchiata tra 
le gambe a un avversario 
Ascoltate quel particolare rumo 
re... e rabbrividite 

Warzone dà il meglio di sé quan 
do siete in quattro a combatter 
vi. Selezionate il modo Tag Team 
e l'opzione 'Armi' e sarà vera 
mente uno spasso 


sconfitte e una rinuncia. Ed è 
anche un bel po' più ingegnoso 
Questo è il primo gioco nel suo 
genere a introdurre un sistema 
di combo veramente intelligente 
Anche WCW ne aveva uno, ma 
potevate anche ballonzolare per 
tutto il gioco usando soltanto 


ff : $ calci e pugni. Warzone non è 
Un x da sbrigare sul ring per molto diverso negli incontri con 
Steve Austin. 


gli avversari più facili, ma appe 
cecococoococoecococoeococooecococecosecocoocooeccoscocoeoocoeooscoeoooo 


A Siamo fuori dal ring, e Faarooq non fa 
prigionieri. Siete pronti...? CRACK! 


AUSTIN 


La migliore trovata di Warzone è la sua opzione per creare un lotta- 

tore. Partendo da un tipo qualsiasi, potete ingrassarlo, fargli la perma- 
nente, mettergli delle ginocchiere rosa, dargli dei baffi da pornostar e un suo 
tema musicale specifico. Guardate e imparate... 


<Mettetegli una parruc- 
ca arancione, un paio di 
occhiali da sole e un po' 
di peli sparsi sulla fac- 
cia. Mr Nessuno si sta 
lentamente trasforman- 
do nel signore delle 
risse di strada 


A Scegliete semplicemente l'opzione *4 i sa mn n 


‘Crea un giocatore’ e preparatevi a ART ei 3 ì A Steve Austin contro... Steve Austin in uno splendido incontro a quattro! Secondo Mosh. 
fare del vostro meglio. $ \ , solo i veri uomini possono indossare la gonna. Ah' Abbiamo molti dubbi. davvero. 


ontari 


> NOVEMBRE 1098 


È mene PN 
A Guardate questa! Non c'è niente che piac- —‘ Eccolo pronto per balzare dal palo 
cia al vecchio Goldust come esercitare una d'angolo e far fuori Kane. Ottima idea. 
quantità precisa di pressione sul collo del 
suo avversario. Bello. 


[ec] 
VID 


wi 


A Esagerate con il peso. e rendete ll tutto piu evi- 4 Adesso 


FAAROOO 


| fd Lul 
Le possibilità di usare sono moltissime. Avrete anche 
sedie e grossi televisori. Diversamente che nei precedenti 
giochi di wrestling, potete portare tutta questa roba sul ring. 


Warzone dà 
il meglio dì sé 
quando aicte 
in quattro a 
combattervi. 


mmert mManmt 


A La gamma delle mosse disponibili in 
WWF è considerevolmente vasta. Usatele > 
appena potete per ottenere risultati definitivi! A 


W Misuratori di spirito? Beh. 
servono a determinare rà 

quanto siete pazzoidi. Quifidi 

pestate. no? 


rannooa ano Le immagini ad alta risoluzione 
LI n 14 Li 
otranto la mancanza di sovrapposizioni e 


coOLouUsT i favolosi effetti sonori rendono il 


<< Brutta, questa. Non solo l'inguine di gioco una cannonata 

Shawn Michaels è praticamente appiccicato % . SES S 

ai pugno i Gldust ma sa anche per 
essere schiacciato come un tappeto 


Facile da controllare, ma abbas- 
tanza insidioso. Un ottimo sis- 
tema ili combattimento e un ritmo 
incalzante. Solito 


Sedici lottatori, 250 mosse e un 
ritmo di apprendimento ben cali- 
brato. Si gioca a lungo 


FAAROOO 


Ul rueszlio 
Senz'altro l'opzione per creare un 
lottatore. Provate a creare un'in- 
tera squadra di buffoni chiomati, 
tutti rosa e imbellettati. 


CLICLLI nr 
Fi 


Se un difetto c'è, è che il wre 

stling in sé non può competere 

con cose tipo Tekken 

Non è abbastanza veloce, né 

altrettanto vario 

In ogni caso, anche se non è il 
lasse c 

que un genuino divertimento. Ed 


| 
massimo della « 


è esattamente questo ciò 


che conta iù 


Vera 
SI 


A Guardate e imparate mentre 
Faaroog sbriga questo affare 
Praticare il wrestling è molto più È 
interessante che guardarlo. Almeno 
potete dare i calci di persona. 
b> Naturalmente. se tutto il resto 
non funziona. c'è sempre un calcio 
veloce in mezzo alle gambe. È da 
questo che si riconoscono i veri 
uomini. no? Mmm. sì. 


OK, così adesso potete scegliere. WCW vs NWO o 
questo. Meglio questo: date un'occhiata ai nostri voti... 


WWF Warzone si avvicina più di 
|> |1|2]3/8/5 6 2/89 10/Mfomiatvogiocodiquestotpoo 
EC —_— — — — — — — — 


Per quanto questo sia ben fatto, 
a un gioco sli wrestling manca 
per forza di cose la vivacità di un 
Tekken o di un Virtua Fighter. 


colmare il fossato tra i pic- 
chiaduro e i giochi di wrestling. 
Divertente, pazzo e flaccido. 
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Se vi piace questo provate WCW vs 

NWO: World Tour o il suo imminente 

nu | | seguito WCW vs NWO: Revenge. Lo 
VINGIORENVIVER — MEN stesso vale per la PlayStation 


722 (7 non1 zenveann 
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CAMELOT 


E ora avvicinatevi al letto. Il vecchio Saturn vuole donarvi qualco- 
sa di bello, prima di lasciarvi per sempre... 


in uno stile molto simile a quello di cominciare, le cose più importanti 
Vandal Hearts di Konami, Doj Su cui concentrarsi sono senza dut 
essere sgusciati attraverso la trama bio disporre di un gran numero di 
introduttiva e aver vagato per ur piante rivitalizzanti e mantenere a 
po', voi e la vostra allegra compa sicuro la vostra amica-cane, Per 
gnia finirete senza dubbio in qualche quanto riguarda le delizie per g 
mischia. E non si tratta di scontri occhietti, non si può negare che 
casuali del tipo falli a pezzi e va questo gioco sia il migliore della 
avanti' come in Final Fantasy, ma d serie. C'è un mondo completame 


elementi molto importanti. È nelle te tridimensionale in cul potete 
battaglie che sta il succo di un gioco — vagare in lungo e in largo per poi 
come questo. Fin dal vostro primo riemergeme quando vi pare. 


tro con qualche folle monaci certo all'altezza della complessità di 
mascherato dovrete prestare un po Dark Saviour ed è popolato da que 
di attenzione al sistema di combatt gli strani sprite che abbiamo già 


di giochi RPG Sega? Sembra pro- mento di Shining Force 3. Non è visto l'ultima volta in Shining 
prio che questa console abbia comunque particolarmente difficile 
lasciato per ultimi | suol pezzi miglio- da padroneggiare. Sostanzialmente 
ri... Se siete del veterani di Shining quando è il momento di agire per un 
Force, la prima cosa che noterete determinato personaggio, non dove 
sarà che questo gioco assomiglia te fare altro che farlo muovere « 
più a un ritorno alle origini che a una scegliere se attaccare, attendere 
delle curiose (e non eccezionali utilizzare uno degli oggetti. ll difficile 
variazioni sul tema come Shining viene quando vi rendete cont 
Wisdom e Holy Ark. Qui si parla essere quasi sempre in inferi 
decisamente di un gioco a base di numerica e pericolosamente vulne 
trame, esplorazioni e combattimenti, | rabili. almeno all'inizio del gioco. Per 


{D LOSOCHEE QUI INTORNO! 3 


Ora che è tutto in 3D, esplorare le città alla ricerca di indizi è diventato molto 
più interessante. E potete ruotare la telecamera completamente, di 360 gradi, per 
ottenere sempre la visuale adatta. 


A Li dentro non potete andare x : 
fino a quando la storia non ve È # 
lo consente, carì amici. , Wi 


A Bisogna dire che 

V Assicuratevi di variare spesso / bel Mo sr 
l'inquadratura. A qualcuno piace / in Saia Brini taivi 
nascondersi negli angolini ” IE vst rs h e 


A ..anche se la grafica all'interno del 
gioco non mantiene del tutto le promesse 
Ma probabilmente a questo penserà 
Shining Force 4 per Dreamcast. 


€ PRIMATI COLPISCO 10, POI MI COLPISCI TU! 


Il combattimento in Shining Force si è trasformato in un affare alla Vandal Hearts. Posizionate le vostre truppe su una piccola 
mappa e scatenate a turno la vostra furia gli uni sugli altri. E come in VH e in Final Fantasy Tactics, è essenziale sfruttare il 
potenziale bellico dell'ambiente. Far cadere qualcosa da un'altura farà più danni che lanciarla da un terreno pianeggiante... 


Dantares 
HP (‘e 
MP 


potrete assistere alie 


E €) EFFETTO MAGICO 


to insie 


Anche se la magia in Shining Force 3 è abbastanza normale, è 
l'unica occasione in cui la grafica fa qualcosa di veramente 
degno di nota. Vale la pena di lanciare qualche incantesimo e 
vederne gli effetti. 


lunga data potrannc 
gioco tutto il necessé 
mento mentre attano | 
lamcast grgo di importazio 
forse far rgere Ì 


Satum, ma di « 


A Come al solito, scegliete contro chi —4 ..ed ecco che parte. Per tutto il tempo. 
volete lanciare l'incantesimo. la telecamera schizza follemente in giro 


Forza. ragazzo, è tutto il pomeriggio 
che quel barile si merita una lezione. 


4 ; 
SUNDIO8 


HP (1 


che la grafica del gioco mostra veramente | musc 
piacevole diversivo rispetto ai funzionali sprite del gioco 


LA PROVA DEL FUOCO! 


Abbiamo messo a confronto Shining Force 3, il canto del cigno 
del Satum, con Vandal Hearts e Final Fantasy Tactics per PSX. 


Ipbtinai iegyS 
D> Se sfuggite a un combatti- 
mento ritornate nel vostro ultimo 
salvataggio nella chiesa locale. 


Sprazzi di eccellenza nelle scene 
ti battaglia, ma il tutto e adegua- 
to, più che eccezionale 


E un RPG strategico, capito? 
Vuole dire che dovete usare il 
cervello. Niente pesta-e-spacca 


|_longevita _ 


In Giappone questa è la prima 
parte di una trilogia Shining 
Force 3. percio non è il gioco più 
yrosso che ci sia in giro 


[| iimeglio | 


Le brillanti scene di battaglia, in 
cui vedete tlavvero i vostri perso- 
nagyi poligonali in azione 


Dover stare a sentire dialoghi 
noiosi e scritti male, e non 
poterlì... saltare 


Shining Force 3 e um RPG di strate- 
gia abbastanza valido, ma sarebbe 
stata molto meglio una versione 
inglese iell'APG d'azione Granidia 


Se vi piace questo provate Vandal 
Hearts (anche se è un gioco per 
PlayStation). Oppure, se riuscite 
ancora a trovarne una copia, 
Mysteria per Saturn. 


L. 89.000 


AMOK 


MICROSOFT 


1-16 
NESSUNA 


Prendete due giochi classici, mescolate con spettacolari immagini 
SD, mettete il composto in un tegame per lo sviluppo per 18 mesi e 
servite incandescente... 


e ene del sian San va 0 sensi ne 
= L] s) a \ ete è lato strate 


lla battaglia | ) cerca di u 


pen da un'unità all'altra 
cervello e dito FA gril- larle, dovrete anche < 
letto. chiata al lat 

Quake e Command & Conquer tato 
non sono l'accoppiata più ovvia 
per un'operazione di fusione dei 

Jeneri, ma Microsoft l'ha fatto. 

i sono tantissimi paesaggi 3D, 
con colline, scogliere ed edifici. 
Non è l'unico gioco con queste 
a caratteristiche, ma è difficile tro- nai - la . 
> La vostra squadra affronta la : . vame uno che vi permetta di gui. 2''rontare forze nemiche de tte U ità e simili. vi Dà) 
pericolosa battaglia darvi carri armati o volarci sopra » rocce e tattiche it NOVE TERI 

È ARA 5 a velocità folli. E sicuramente x 
W Quando distruggete i veicoli ancora più difficile trovarne uno 9 nino si prete "in 
nemici potete raccogliere i loro : che permetta lo svolgersi di nte il com goal nt ) 
rifornimenti d'energia. , Lo enormi battaglie nelle città senza SI Il PI i = 
; rallentamenti o perdite di detta- pr sini i Sia 
glio, indipendentemente dal cali 
numero di unità che avete getta- = PO diffi vat br 


to nella mischia. ll combattimen- varne un altro Oprire nuove 
‘ unità e quindi tornare indietr 


eoeccccscceceeseeeee Nonélineare.c< 


Urban 
molto famo 
cinera ne 
,mbinazione di spara 
3D in prima persona e 
) di guerra strategico non 
à il momento del co Ì à uscire. ll lato tattico 


vero e proprio. D ), Come dover scoprire 


©) NO ALLA BOMBA 


Attenzione alla Stoudson 
Bomb: può spazzare via 
tutte le vostre forze 
facendone una palla di 
fuoco. Potete disinnescar- 
la sparandoci sopra, ma 
se il nemico la raggiun- 
gerà potrà riattivarla. 


(\) Come funziona? 


NOVEMBRE 1098 


Siete seduti nella vostra E vostro, e potrete costrui- Niente panico, doveva suc- Non lasciate prendere tutte le 


base pensando ai fatti vostri re altre unità. Decidete se cedere. Il nemico è un po' decisioni alle vostre unità. 
quando scoprite un appetito- rinforzare la squadra esi- nervoso perché avete rubato Saltate su un carro armato o 
so territorio nemico da con- stente o crearne una nuova il suo territorio. Sta tornan- su un aereo e aprite il fuoco. 
quistare. Create delle nuove e partire per una nuova do a riprenderselo. Non c'è Premete L per ordinare al resto 
unità e mandatele all'attac- esplorazione. tempo per la diplomazia... della squadra di seguirvi e fate 
co. Uccideteli tutti. attenzione ai dischi volanti! 


CL CHE SUCCEDE QUI? 


Per tenere allegri i fan dei giochi di strategia è possibile usare mappe e unità raggruppate per 
andare in giro e fortunatamente, sebbene all'inizio sia un po' disorientante, appaiono entrambe 
sullo schermo dell'azione principale. Questo vi darà un'idea del funzionamento del gioco 


A| fan di Command & Conquer si sentiran- 
no a loro agio con lo schermo della mappa 
Premete M e sarà sovrapposto allo schermo 
dell'azione principale. Da qui potrete dirige- 
re le unità per catturare le aree, combattere 
il nemico ed esplorare il territorio 


W Gli elicotteri hanno un grosso vantaggio 
sulla maggior parte dei carri armati. ma 


A Per evitare le seccature derivanti dal dover 
creare dei gruppi sullo schermo potete usare 
questa griglia speciale che vi permette di tra- 
scinare le unità in gruppi rapidamente e sem- 
plicemente. Vi converrà organizzare le vostre 
unità adattandole al nemico e al terreno 


D 


A Prendete il controllo dei veicoli per provare il brivido della battaglia e delle alte 


velocità. Le unità aeree sono ancora più difficili da controllare 


A Uno squadrone di 
questi bambini 
basterà a far venire 
îl mal di testa al 
nemico 


<Quella feccia si sta 
accalcando attorno a 
un vostro avamposto. 
Salvatelo. 


& Dove sono finite le nostre forze? 


Vonre le bari! 


La base non è solo il posto in cui costruite le vostre 
unità. Ha torrette armate che potete usare quando il 
nemico attacca, e si può spostare. Se scoprirete una 
centrale elettrica in un nuovo territorio potrete andare 
ad assorbire l'energia. Questo vi permetterà di pro- 
durre nuove unità. Avere più energia e territori del- 
l'avversario significa poter produrre più 
unità di quante possa crearne il nemico. 


MEGLIO DELLA REALTÀ! 


Se un gioco 
mescola due 
generi spesso 
non eccelle in 
nessuno dei due. 
Non è così per 
Urban Assault, 
che si comporta 
bene contro i 
migliori giochi di 
strategia. 


RAMPANTE _ 


Girafica 30 veloce e rlettagliata in 
tutto il gioco. Ottimo 


Combinazione di strategia e spa 
ratutto. Non avrete un attimo di 
respiro 


|_lougevità 


Duro come l'arrosto della nonna 
Tanti livelli, miriadi di unita e 
sfide infinite 


_Ameglio 


Prendere il controllo di un'unita e 
quirtare le vostre armate nel cuore 
tlella battaglia 


La curva d'apprendimento vi spingerà 
fino ai vostri limiti. La difficoltà ini- 
ziale è altissima... e poi diventa più 
difficile. 


Un matrimonio sorprendente eppure 
armonioso: offre una nuova pro- 
spettiva agli infiniti cloni di spara- 
tutto 30 e giochi di guerra 


Se vi piace questo provate 
Battlezone ili Activision: troverete 
strategia al volo e sparatorie 
anche ll 


NOVEMBRE 1888 


mv 


Ni Ae 
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Î Non lasciatevi sedurre quando lo 
vedrete sullo scaffale delle 
i offerte speciali: non è un affare 


AYRTON SENNA 
KART DUEL 2 


i No 
e We = 
i 


A Con FI in edizione Platinum, A Viconviene uscire e andarvia A Kart Duel 2 esce di strada 
ci sembra un affare ancora fare un giro su un go-kart vero. eviene da tutti gli 
peggiore. altri în corsa. 
idiozie indie pinand controllo è terribile: vi sembrerà di 
Senna su un gioco di kart correre su una slitta Invece che di 
sembra strano. E dare E guidare. | percorsi sono corti, poco 
suo nome ai seguito di f 
gioco sembra ancora 
Sappiamo bene che le 
corse 

kart non hanno nulla a che vedere 
Pormale 1 odi RN) Sapviemo Uno dei giochi di corse più modesti 
che un go-kart si guida in modo apparsi sulle scene da molto tempo 
molto diverso da qualsiasi altro Il ritmo lentissimo e i tracciati brevi 
tratta macchina da cade lo rendono poco-emozionante 

premessa serve 
evitare che | fan del go-kart 
SI poaiO queto go05 
lidi Alen '98 

in effetti non lo è... e non 
neanche altrettanto giocabile 
belin Mclb editti 4 
bene. Il fatto è che Ayrton 
Kart Duel 2 ha dei gravi difetti. 
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A Un altro gioco che prometteva bene ma ha 
mantenuto 


eccitante. La corsa è lenta e 
scattosa, la grafica è poco rifinita 
e pixellosa. Nel complesso si 
tratta di un gioco povero di idee. 
, Gli manca l'azione mozzafiato che 
Dal momento che si tratta di una ci saremmo aspettati, e sembra 
versione tridimensionale del predestinato allo scaffale delle 
classico a 16 bit Rock & Roll offerte speciali. 
Racing, dovrebbe essere un 

ran successo. 
E ortnetsmente, non è pol così 


Come gioco di corse è molto sotto lo 
standard, e sembra che le armi 
siano state aggiunte solo in un 
secondo momento. Peccato, sarebbe 
potuto diventare un classico 


pes Parli 


delle spie. 
Il titolo non è basato 
su un gioco in 
particolare e offre un 
sacco di nuove 
issioni da provare. 
molto simile a Zelda, con grandi 
aree da esplorare e un sacco di 
gente da cui raccogliere indizi. | 
rompicapo di Zelda sono statì 
rimpiazzati da combattimenti: 
potrete scontrarvi corpo a corpo 
O usare armi contro co tutti | 
personaggi del gioco. È uno dei 
giochi migliori per Game Boy a 
cui abbiamo mai giocato ed è 
fortemente raccomandato. 


Bond è tornato in grande stile. Un bel 
titoto per il Game Boy E una specie di 
Zelda dei tempi modemi che 
sicuramente vi piacerà moltissimo. 
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CRUIS'N THE 


Un gioco ci corse non molto 
stimolante, soprattutto nel 
panorama di oggi 


indizio 


(Rd a 
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Per gli appassionati di giochi 
d'epoca e per chi rimpiange i bei 
tempi andati. 


YOU DON 
Lal DI x) JACK 


E un gioco matto come un cavallo 
e divertentissimo. Spassoso in 


sì, A Non è cssttamento li gioco di ely più 


accurato della storia ma è divertente 


farete caso. Forse non è molto longevo, 
ma è un bel gioco di corse per Ì 
proprietari di Gameboy stanchi dei 


Due sole modalità di gioco non 
offrono molta varietà e il sistema 
di controllo dovrebbe essere più 
realistico, ma è divertente ed è 
un piacevole cambiamento. 
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di 
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ACCESSORI 
OGIOIELLI ? 


Racing Wheel 


E' il volante pia 
avanzato Pef le 
simulazioni dignada su 
PC. Esgonomico, 
completo, dotato di 
pedaliera stabile e di sei 
pulsanti programmabili, 
R4 Racine Wheel è di 
facile installazione è 
assicura un controllo 
preciso e un'esperienza di 


guida realistica e unica. 


Software e 
Manuale in italiano 


per PC 


CYBORG 3D 
Stick 


E' l'unico stick 
adattabile a tutte le 
mani: destre e sinistre, 
piccole o grandi 
( omple tamente 
programmabile, Cyborg 
3D Stick ha un design 


originale ed ergonomico 


è dotato di tecnologia 
ale Saitek che 


garantisce precisione € 
grandi prestazioni di 


gioco 


Software e 
Manuale in italiano 


per PC 


(DLE 
/LSÈ LU 


Saitek 


3D PLANET Srl - via È 


EMOZIONI MULTIMEDIALI 


Fermi, 10/12 - 20090 Buccinasco (MI) - Tel. 024886711 [ra.) - Fax 0248867137 - e-mail: 3d 


x36 
Control System 


"La miglior coppia di 
Joy stick é spre SEAIMEnNTe 
dedicati ai simulatori di 
volo: ottimo comfort, 
perfetta funzionalità e 
un eccellente software di 
configurazione 
Un prodotto che lascia 
indietro la concorrenza 
su tutti i fronti, anche 
quello del prezzo." 
(da una recensione di 


TGM 


marzo '98) 


Manuale in italiano 


per PC 


CYBORG 3D 
Digital Pad 


Film 


giocatori adulti. E 


vte un pad per 


regolabile e puo essere 
quindi adattato a mani 


di dit erse dim SIONI 


IMULAZIONI GAI quida é 


di volo, 


Software e 
Manuale in italiano 


per PC 


www.3dplanet.it 


Pe <A dit AE IRE LA) Vf BrE Sie ETRE AR au i A FIRE SA 


GIUDIZIO 


Gli incidenti e le auto ribaltate sono i fattori che fanno del 
rally uno sport spettacolare. A differenza di quello che 
succede in V-Rally, con Colin 
McRae non vi troverete 
costantemente con le ruote per 
aria, bensì percorrerete la linea 
sottile che separa il disastro 
dalla sbandata controllata. 


Pina nere a ruzioni del 
vostro ‘co-pilota, che vi segnalerà le de ostacoli. 


ndo a tutta la vostra 
abilità di piloti. Se doveste 
avere dei pr 
comunque 

accedere al 
Scuola Guida 


{ 
i 
Ì 
Zona 4} 


lankers Cavern... Click Clock Wood... 3. Mr Vile Crocodile... 
h Beta della ca il passare delle Un quadro divertente e 
magnificenza grafica di stagioni il livello cambia bizzarro, nonché una 
Baz 23 ga Va ‘ si : Banjo-Kazooie. Design aspetto. L'ultima e più caratterizzazione del 
| IDG Di S î eccelso ed effetti difficile sfida prima di personaggio ben 
| = 3: : OI a acquatici insuperabili. Gruntilda. riuscita. 
Esattamente come succedeva in b ta PEECEES 
Lylat Wars i dialoghi del gioco non a Ca Î 
N sfruttano del parlato vero e proprio, 
| bensi dei pigolii bizzarri, integrati da A 
M dei sottotitoli (essenziali). In questo 
N modo la Rare ha potuto infilare nel 
i 
Ì 
| 
I 


gioco dei dialoghi lunghi e 2% 
complessi. 


Aerith Gainsborough... Una fiorista? Una ragazzina 
attra Un: pelati di un'antica razza? Mah.. 
Barret Wa »«« Questo clone di Mr. T è il classico 
bruto col cuore e d' oro. Ha anche un mitra al posto del 
braccio destro, il che non guasta mai (nei GdR, eh). 

fifa Lockhart... Un'agguerrita e attraente barista. Ha 


A avuto una specie di relazione con Cloud anni fa, quindi 
nd aspettatevi delle “storie tese” tra lei e il protagonista. 
aa 7 ZA =" =—=xr: 

ss co t*4 

3 

I A 


Ed ecco un atîtro 
GdR sul nostri 


iam agata cantte 


diaetinate = ferttî | 


possessori di 


igliori durante | 
enti, e di solito risulta 
‘0 spartana e 

sino | più accaniti 
sivo il 


ma l'unico 


PiavStation che non ce ia 


fanno ad aspettare la 


Vd azalcià casali de 
| Finali Fantasy. 

9 PI T 3A SIAT 

- In questo GdR che sembra 


ir tto un Super 
\re per un 

to con una smettere 
Lolta dubbio Il tei 


do ET) È una specie di magia 


i wath of Fire 3 si lascia un po' andare sul piano della grafica solo quando 
aa 3 ate gli incantesimi. Guardate un po' il temibile Rigurgito della Morte 


D È a questa orribile cosa informe... 


me 


pun dè vlc 


> La maggior 


nerte Tipi $0E 
narte del gioca 


IN iNesion 
È fa 
[ ; c DI A | vecchi esperti di 
Megadrive, ma t GdR sanno che c'è de 
ci Non alla 1° fare: andare în piro - Le z 
preai nartaro casi La cassa ( lescoi 7 A Ecco che cosa succede a bere A la bestiaccia sembra stan 


divertente 


‘ammazzare i mostri. e carie. Slategl | , troppa acqua gassata. meglio affrettarsi ad attaccarla. .._ 


INNI 
NUULI 


MM 


| film non è stato un 
srande canolavoro, e li 
gioco sembra aver 
ottenuto un successo 
decisamente maggiore. 
Batman, Robin e Batgiri 
dovranno vedersela con 
Mr 


'uimca frena dinninsita da 


id 
Tomb Raider. Che bello... 


. Froeze in un gloco 


sono piaciuti 7 
Deathtrap Dung 
2055AD e simili. 


der, 
ion, Excalibur 


na 
amente arduo, 
ra rit 
,e non fosse per il pr 
«tcomputer sarebbe i | vd 
| ere alp mira e praticam ' pa 
imposs i 
L'ultimo gioco (in | 
ae ordine di tempo) | | I 
dedicato al Cavaliere iL 
dmn n 9 : ire Snipa ala OT Oscuro è ben lontano ERNST | 
mis | 
| i usa tipo Last tun È 
— SITR 


“Por mille costumi ridicoli 


Cer 
n : 
È | LIT, 
È fe dit Ada 
uu asian aan ‘un Dec ci gioco all C b A 4 Î 
ae . Batman, perci 
lu pe ‘comi 
| | un pagliaccio 


nallirneen? 
| I pettirosso7. 


unque costretto a 


NES'e Megadrive ma è comunque. Bai A LIL) 
molto piace utto se vi Batman, Robin o Batgirl. 
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& ° dirai EP 
|uesto simpatico personaggio vi intratterrà per molti 4 è «> * => delie 

î de _ ita" LARE _= 

ore con la sua pazza avventura. 4 <> >} a Y 


Per diventare dei Torna il mitico Games 
campioni a Tekken 3 Bond con la sua rubrica 


TRUCCHI 


Direttamente dal linguaggio di Internet, 
ecco le domande più frequenti (Frequently 
Asked Questions, F.A.Q.) su Tekken 3! 
Benvenuti al nostro speciale su tutti i lati 
nascosti dei personaggi di quel gran 
picchiaduro che è Tekken 3. 


fpscrnegiimimpzTcbiinizpoti pente eci peli DUE TIPI BELLI TOSTI 
personaggi. Dopotutto, 


Scegliete Kuma nello schermo di 
selezione dei personaggi, ma 
premete ® se volete combattere 
nei panni del Panda gigante 
-_—-UW- 


Sarà dura riuscire ad aggiungere questi due ultimi combattenti alla 
vostra memory card, perciò preparatevi a faticare per avere successo 


NEI PANNI DEL DOCTOR B cniicnnzzzio VI) meme» 
mon 8 + 
Completate per quattro volte la modalità YPILLLLLYTTY 


Tekken Force (raccogliendo le chiavi di 

bronzo, d'argento e d'oro durante il i e VI I RO I I IO I I 
percorso, e quindi ancora una volta tanto + " 

per gradire). Quindi sconfiggetelo (è è doi 

molto duro) quando compare, e potrete La 


aggiungerlo allo schermo di selezione par 
dei personaggi nella modalità Arcade s La 


COMBATTERE COME GON 


Portate a termine la modalità Arcade utilizzando il Dottor Boskonovitch 
Selezionate quindi la modalità Arcade e premete il tasto direzionale su 
entrambe le pagine dello schermo di scelta dei personaggi. In 
altemativa, potete battere Gon nella modalità Tekken Ball (è molto più 
semplice) e giocare quindi nei panni dell'infido lucertolone 


UU 14 16 DI 
inentenett 
GON dortded ousdottd MINA 


+Pa 


BATTERSI COME TIGER 


Scegliete Eddy sullo schermo 
di selezione dei personaggi e 
premete ® finché non avrete 
assistito a tutti i filmati finali di 
ciascun personaggio (compresi 
il Dottor B e Gon): potrete così 
combattere sotto le 
sembianze dell'acrobatico 
lottatore in abiti afro 


Una volta 
Due volte 
UATSIO 
Quattro volte 
ì Cinque volte 
Ò Sei volte 

ei Sette volte 
Otto volte 
Nove volte 


‘ Una volta ottenuti questi ve ne rimarrà 
; ancora qualcuno degno di nota: ecco il 


modo esatto in cui ottenerli... 


La chiave per diventare un maestro nel 
combattimento di Lei Wulong sta 
nell'imparare a usare le sue numerose 
posizioni. Se pensate che ci voglia troppa 
fatica, provate solo a combattere contro di 
lui. Sono così diverse l'una dall'altra che è 
praticamente impossibile mettersi in guardia 
contro ogni attacco. Sfruttate in modo 
adeguato la sua tecnica di morte simulata. È 
di molto utile per 
% " evitare gli attacchi e 
e, ; per lanciame a 
x = vostra volta. Questo 
ti : personaggio dispone 
di una delle migliori 
scelte di calci di 
tutto il gioco. 


Il modo migliore per respingere i suoi 
attacchi consiste nello stargli sempre 
vicinissimi. Il vantaggio principale che 
otterrete sarà di rendergli molto difficile 
assumere le sue posizioni, perché per farlo 
ha bisogno di un certo tempo, e potete 
impedirglielo con un semplice pugno o 
calcio. Quando finisce a tera, infine 
dimenticate qualsiasi regola che vieta di 
attaccare gli avversari al tappeto. e pestatelo 
duro prima che possa fare lo stesso con voi 


Yoshimitsu è difficile da maneggiare, perché 
dispone di molte piccole mosse d'attacco 
ma solo di poche mosse particolarmente 
potenti. La prima cosa da fare è evitare di 
usare il triplo calcio rotante, perché rende 
molto facile per l'avversario il compito di 
abbassarsi e afferrarvi. Imparate a conoscere 
le sue proiezioni, perché rappresentano di 
gran lunga la 
vostra arma 
migliore (a meno 
che stiate 
combattendo 
contro un 
avversario 
talmente scarso da 
permettervi di estrarre la spada) 


e 


La 
». 


Come forse avrete capito, una buona idea è 
quella di stargli molto vicini. Quando tenta il 
suo triplo calcio rotante, abbassatevi e 
afferratelo nel momento in cui l'ultimo dei 
calci vi sfiora la testa. Non avrà il tempo di 
reagire, e potrete quindi sfruttare la presa a 
vostro vantaggio. La seconda cosa da 
ricordare è di non lasciargli mai troppo 
tempo, altrimenti avrà modo di sfoderare la 
spada e di piazzarvi un po' di colpi 
inarrestabili 


Avendo una disponibilità così vasta di 
calci e pugni Law è forse il 
combattente più semplice da usare, ma 
non limitatevi a servirvi solo di questi 
due metodi. Immergetevi anche nella 
sua ampia scelta di proiezioni. Per 
provocare il massimo dei danni, provate 
le sue proiezioni laterali, che spesso 
possono fare veramente male. Se non 
potete fare 
' altro usate i 
calci, ma 
cercate di non 
esagerare con 
il calcio a 
* mezzaluna 
Crescent Kick 
perché alla 
lunga diventa noiosissimo 


Affrontare il possente Law è un'impresa 
ardua se non sapete bene cosa dovete 
fare. Tanto per cominciare, state fuori 
tiro, tempestandolo con calci e pugni 
dalla distanza. Ma se vi accorgete che 
si sta avvicinando troppo, buttatevi 
contro di lui, scalciandolo senza tregua 
per impedirgli di attaccare. Contro 
questo pazzo scatenato, la vostra unica 
difesa è l'attacco 


Ah, la dolce Nina! Peccato che ci abbiano 
negato una sbirciatina alle curve della sua 
sorellina! Era una delle migliori 
combattenti in Tekken 2, ma deve esserle 
capitato qualcosa durante il suo Freddo 
Sonno, perché non è più brava come un 
tempo. Detto questo, resta comunque una 
lottatrice formidabile. Per trarre il 
massimo da lei 
"W imparate le sue 
Lo) proiezione e le 
’ sue parate 
"è Cercate anche i 
suoi colpi 
inarrestabili 


Non è più rapida come una volta, ma 
questo non significa che sia diventata 
goffa. Dovete farvi sotto molto in fretta e 
usare quanta più forza possibile, perché i 
suoi calci lunghi hanno una portata 
notevole. Non lasciatela allontanare 
troppo, perché di solito questo vuol dire 
che sta per balzarvi addosso. Non 
sarebbe un'idea carina, perché potete 
stare certi che finireste ingessati dalla 
testa ai piedi 


MOSSE SPECIALI 
Double Slap 
Throat Stabber 
Throat Cutter 
Bad Habit 
Panther Claw 
Can Opener 


Indietro + ®, ® 

Avanti, Avanti + ® 
Avanti,Avanti + ® 
Avanti, Avanti + ®© 
Avanti, Avanti + ® 
Avanti/a + ®,©,® 


Ling Xiaoyu è rapida, quindi approfittate 
della sua velocità. Non colpisce molto forte 
(preferisce strapazzare un po' l'avversario), 
perciò con lei non ha senso buttarsi in avanti 
e sferrare un solo pugno o calcio: datene 
quattro o cinque alla volta. Una volta messo 
a segno il primo colpo, assicuratevi che 
l'avversario non si rialzi, scalciandolo senza 
sosta. | calci bassi 
sono l'ideale per 
questo scopo, 
perché sono in 
grado di sbattere al 
tappeto l'avversario 
e di tenercelo 


sn “ 


Si muove come un fulmine del kung fu 
quindi dovrete sferrarle contro gli attacchi 
più massicci molto rapidamente, prima che 
abbia la possibilità di rivolgere i pugni contro 
di voi. Usate i calci più potenti per bloccare i 
suoi attacchi, e ricordatevi di utilizzare al 
massimo le schivate e le proiezioni: spesso 
rappresentano il modo migliore per passare 
dalla difesa al contrattacco. Non lasciatele 
vincere la sua scommessa da lunapark, per 
favore! 


Giocare nella parte di Eddy è abbastanza 
facile, ed è questo a fare di lui il 
beniamino dei pigia-pulsanti. Tutto ciò che 
dovete fare è continuare a pestare sui 
tasti dei calci, e avrete buone probabilità 
di successo. Se aspirate a una vittoria un 
po' più credibile, provate a usare le sue 
proiezioni, che sono molto efficaci. Siete 
avvertiti, però: rimarrete sbalorditi davanti 
al suo buffo 
è stile di 
combatti. 
mento 


CW 


fain 
Attenti quando si dondola sulle gambe. 
Se è pericoloso nelle mani di un dilettante 
(definizione: uno che sa solo pestare sui 
tasti), in quelle di uno che sa il fatto suo è 
letale. Non potete sperare di vincere 
stando fuori dalla portata delle sue 
gambe, quindi scegliete con cura i vostri 
attacchi, assicuratevi che vadano a segno 
e muovetevi rapidamente 
Altrimenti siete fatti 


Paul sembra avere perso un po' di 
smalto, e ora è un combattente 
abbastanza elementare, il che lo rende 
accessibile anche ai principianti di 
Tekken. | suoi pugni sono molto potenti 
e in gran parte inarrestabili, perciò 
approfittatene. Quanto ai calci, ci sa 
fare con il doppio calcio frontale 
seguito da una giravolta... Avanti 

ii: Avanti, 


La chiave per 

sopravvivere a 

questo scontro 

sta nell'imparare 
a capire quando sta per sferrare il suo 
Pugno della Morte. State attenti 
quando tira indietro il braccio e si 
sposta di lato. Questo movimento 
indica che ha in progetto un colpo 
inarrestabile, in grado di provocarvi seri 
danni. Cercate di colpirlo per primi con 
un pugno. o tenetevi alla larga. Se ha 
un punto debole, questo è senz'altro la 
velocità: dopotutto ha più di 
quarant'anni ormai, come dimostra la 
sua barba 


Su+8+0+® 
®+.3,.8®+3.® 
,06,0°,08288.0 


Jin ha un sacco di mosse eccezionali 
molto semplici da mettere in atto 
Iniziate il combattimento ammorbidendo 
l'avversario con qualche pugno, poi 
dateci dentro con i calci finché siete 
pronti per farla finita mediante i suoi o 
fantastici lanci. Non dimenticate che 
sua madre è Jun, la regina dell'Aikido 
e che lui ha a disposizione molte delle 
sue mosse, tra 
cui gli 
eccezionali 
contrattacchi 


Un sacco di 
mosse difensive. Ricordate che questo 
è il figlio di Kazuya. La tecnica basata 
sulle schivate è inutile, perché spesso i 
suoi calci, prima di piombarvi sul 
cranio, sembrano essere diretti in 
un'altra direzione. Se il vostro 
personaggio dispone di mosse di 
contrattacco, usatele, A Jin piace 
cominciare con i pugni, e questo è il 
sistema migliore per bloccarli 


MOSSE SPECIALI 

Uppercut (inarrestabile) Indietro +® +® 
Uppercut (inarrestabile) Indietro + ® + ® 
Axe Kicks Combo ®,%®,®, Avanti+® 

Dragon Punch Avanti, +, +/Avanti, ® 

Shining Fists Combo ®,®,% 

Demon Godfist Indietro, Avanti, ®, ®, 

Avanti/e, ® 


A un certo momento è un grizzly, l'istante 
dopo è un panda, ma sostanzialmente i due 
combattono nello stesso modo e sono 
ugualmente inutili. Sì, lo sappiamo che ai tipi 
di Namco questi personaggi piacciono, ma 
sono abbastanza scarsi, no? Se decidete 
comunque di usarli, sfruttate al massimo i 
loro lanci e i loro 


OK. ha più di settant'anni, ma questo tipo 
potrebbe mandare al tappeto in un baleno 
qualunque ragazzino. La sua forza 
principale risiede nella sua incredibile... 
forza (anche un semplice pugno sferrato 
da lui può togliervi un quinto della vostra 
energia). Quando sarete in grado di 
padroneggiare i 


Perché Namco abbia dovuto sostituire 
Michelle con Julia ci sfugge, visto che 
questi due personaggi sembrano essere del 
tutto identici. Gli attacchi in corsa sono un 
aspetto fondamentale della sua tattica 
Dispone di alcuni attacchi dal basso molto 
utili, oltre che di alcuni attacchi "a sorpresa® 
in grado di arrecare 


Anna è 


& esat- 
ei tamente 
R : 


come Nina 
quindi 
MEGICIE] 
nello stesso 


UA 


rita nt! suoi potenti modo. Usate molti calci lunghi e E colpi un sacco di danni 
pugni, vi assicuratevi di utilizzare i suoi schiaffi “pi inarrestabili Approfittatene 
consentirà di inarrestabili per ammorbidire l'avversario er senza i quali x perché sono 
scegliere fra sono di gran EE un'ottima trovata 
una vasta lunga troppo ni provate a lanciare 


una combo da due o 
quattro colpi. poi 
passate 
all'improvviso a una presa... molto efficace e 
molto doloroso. 


gamma di colpi 
è devastanti 
Cercate di 
farne buon uso! 


d lenti per essere 
di qualsiasi utilità 
in combattimento, Come potete immaginare 
sono abbastanza forzuti, perciò 
approfittatene quando venite a contatto con 
l'avversario. 


* Comenel 
caso della 
x sua 
t sorellina 
cercate di 
stare alla larga dai suoi calci in lungo, ma 
fate attenzione quando comincia a farsi 
indietro, perché potrebbe voler dire che sta 
per usare Îl suo colpo a lunga distanza per 
finirvi. Usate a vostro vantaggio la forza 
superiore di cui disponete 


Con questo vecchietto il segreto è usare 
la velocità: non è rapido, perciò potrete 
saltellargli intorno e sferrargli un sacco di 
colpi. Se usate un combattente in grado 
di saltare addosso agli avversari. cercate 
di farlo, perché le reazioni di Heihachi 
sono un po' lente e vi lasciano tempo 
sufficiente per sferrare un attacco 


La cosa a cui dovete fare più attenzione 
sono i suoi attacchi in corsa. Per fortuna si 
vedono abbastanza chiaramente. Quando 
comincia a correre potete intuire che sta per 
attaccare. È allora che dovrete portare la 
vostra pellaccia fuori dalla portata del suo 
attacco da pellerossa 


Grazie alla loro incredibile lentezza, potreste 
batterlì con una mano legata dietro la 
schiena. Basta che sganciate una scarica 
continua di colpi e dovreste riuscire a farlì 
fuori. Assicuratevi però di schivare i colpi e 
di muovervi continuamente, per evitare il 
disonore di esser battuti da queste due palle 
di pelo. 


TEMMEN THEATRE 


Come regalo d'addio Namco ha 
introdotto una splendida idea: il 
Tekken Theatre, Nei giochi 
precedenti, se volevate mostrare 
Il filmato agli amici dovevate o 
vincere il gioco con il lottatore 
desiderato o stare a gingillarvi 
premendo i pulsanti durante il 


caricamento del gioco. Non ne 
avrete più bisogno. Una volta 
attivati tutti i personaggi principali 
(esclusi il dottor B, Gon e Tiger) 
l'opzione Theatre viene aggiunta 
al menu principale. Se la 
selezionate, potrete divertirvi ad 
ammirare un'immagine di ciascun 
personaggio è il titolo 
della sua fine. Premete 
ancora il pulsante e la 
PlayStation mostrerà la 
fine prescelta... tuttte le 
volte che vorrete 

Come se non bastasse 
potrete anche utilizzare 


COMBATTERE CON LUI 

Il Dottor B combatte nello stile del 
Drunken Master, ossia del maestro 
ubriaco. Sotto l'effetto dell'alcool 
ha un alito pesante e degli attacchi 


pericolosi. 
celebrazione non potrete avere 


COMBATTERE CONTRO DI LUI più dubbi, ma sarà troppo 


Passa un sacco di tempo sul tardi 

pavimento, perciò dategli distanza). Non usate le proiezioni, 
semplicemente un calcio nelle COMBATTERE CONTRO DI LUI perché non potrete mai arrivare 
caviglie e poi colpitelo in testa Fate esattamente come sopra. abbastanza in basso. 


quando è più vulnerabile. 


COMBATTERE CON LUI 


Fate attenzione a chi sta 
imitando (potete capirlo dalla 
sua posizione iniziale e dallo 
stile dei suoi colpi). Quando 
passerà alla danza di 


Questo puzzolente lucertolone è in 
grado di attuare pericolosi attacchi 
all'altezza del suolo... attenti. 


La cosa migliore è attaccare Gon 
con molti assalti al livello del suolo 
(l'ideale sono calci ripetuti a breve 


la stessa funzione : 
con ì vostri : 
Tekken 


| videogiocatori non sono più 
disposti ad accettare la semplice 
scelta tra due tenute. Nossignori: 
in preda a un eccesso di 


originalità, adesso ne vogliono tre. 
Per fortuna Namco ha dato 
ascolto alle chiacchiere su 
Internet e ha aggiunto alcuni capi, 
per impadronirsi dei 
”‘ quali i giocatori 
dovranno darsi un bel 


po' da fare. Sono cinque i 
personaggi con la loro terza 
tenuta: tutto ciò che dovrete fare 
per ottenerle sarà giocare un certo 
numero di volte con ciascuno dei 
personaggi. Se vi sembra facile è 
perché non avete ancora sentito 
quante sono le volte necessarie. 
Quando avrete ultimato il vostro 
compito, evidenziate il 
personaggio e premete il tasto 
START. 
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CI Ji SS 


n fd 


Uniforme scolastica di Ling 
Xiaoyu: 50 volte 
Vestito da scuola di Jin: 50 volte 


Completo Game of Death in stile 
Bruce Lee di Forest Law: 25 volte. 
Tenuta super scomoda in pelle di 
zebra di Anna: 25 volte 

Per combattere come GunJack 
nei panni del Jack originale: 10 
volte. 


Tutto ciò potrebbe 

scoraggiarvi, ma c'è un 

modo semplicissimo per 
impadronirsi dei nuovi costumi in 
mezz'ora, Inserite entrambi | 
joypad e selezionate un gioco VS 
a due giocatori, usando lo stesso 
personaggio. Quindi continuate a 
combattere finché non avrete 
raggiunto la quantità necessa: 


(che potete controllare 

dando un'occhiata allo 

schermo dei record f 
nel menu Game 

Options). 

La fabbrica della 

moda! 


Ì nil) SON LUI 
Se lo stile di combattimento e di attacco del 
King originale vi è familiare. con questo 
personaggio vi troverete come a casa vostra 
Istruito da King in un orfanotrofio 
messicano, dispone di alcuni calci e lanci ir 
grado di provocare un sacco di danni a 
qualsiasi personaggio. | pugni non sono il 
suo forte, ma possono comunque stendere 
un avversario. E se riuscite a lavorare con le 


L'unica cosa che ci ha convinto a usare Jack 
è l'autentica potenza dei suoi pugni e dei 
suoi calc 

Comunque. il raggio limitato dei suoi 
attacch costringe ad avvicinarsi talmente 
all'avversario da rischiare seriamente una 
spolverata. E non pensate di usare l'attacco 
Liftoff Thrust: è così lento che vi prenderete 
ogni volta un calcio. Ha comunque qualche 


Hwoarang.è coreano, pratica il Tae Kwon 
Do e, battuto da Jin Kazama, è tornato 
per mostrare cosa sa fare. È un altro di 
quei lottatori in grado dì provocare seri 
danni sia nelle mani di un novellino sia in 
quelle di un esperto, quindi sfruttate al 
massimo i suoi potenti calci di attacco 
Inoltre anche gli attacchi bassi sono uti 
in quanto sono i più difficili da parare e 


Bryan è uno zombi americano, un ex 
poliziotto che è stato risuscitato dal Dottor 
Abel, il nemico giurato del Dottor 
Boskonovitch. Bryan usa il kickboxing, e il 
problema principale a cui fare fronte è 
rappresentato dal fatto che ì suoi potenti 
attacchi puntano sempre al cranio 
dell'avversario. Questo lascia intatta la parte 
inferiore del corpo. Il raggio dei suoi attacch 


} = vu = possono buon attacco a = è Cosi ampio che dI sue prole 
fare gravi lancio che può VIN tel può sferrare tm DE sarete in 
dann cogliere di é l'assalto da mezzo bbattere 


schermo di distanza 
È e nonostante ciò 
a Y provocare seri 
f danni all'avversario 
I suoi pugni sono 
probabilmente i più duri di tutto il gioco. 


sorpresa 
l'avversario. E 
scagliare pugn 
da seduti va 
sempre bene 
per farsi due 
risate 


qualsiasi 
avversano vi 


capiti di fronte 


®* 


»- LUNI 

Sarà anche 
forte. ma non è il personaggio più rapido che 
avete a disposizione. Visto che il suo stile d 
combattimento è quello del wrestling. non v 
sorprenderà sapere che i suoi colpi sono 
letali. Perciò, prima di affrontare seriamente 
il gioco, assicuratevi di sapere come 
tenervene alla larga, o la partita finirà in 
fretta 


State 
a sempre 


—x 


pronti ai contrattacchi bassi, perché 
possono fare male sul serio. Tenete 
presente che molti dei suoi attacchi bassi 
e medi sono molto insidiosi. Per fortuna, i 
suoi attacchi alti sono per lo più 
contrastabili, ma dovrete imparare a 
ritorcere i suoi attacchi contro di lui 


CON | | 

Velocità. Con questo tizio non vi serve altro 
Lanciate un attacco dopo l'altro e vi 
libererete rapidamente di questo lottatore 
Dovrete comunque tenere presenti < ni 
dei suoi colpi che, se vi colgono di sorpresa 
avranno un effetto tremendo sulla vostra 
energia 


Quando si prepara a uno dei suoi quattro 0 
cinque colpi speciali, stategli davvero alla 
larga. Se viene a contatto con voi subirete 
un sacco di danni. Quando vi preparate ad 
attaccarlo fatelo più in fretta possibile 
perché un attacco lento non potrà avere 


successo 


dA DX 
MOSSE SPEGIALI MOSSE SPEGIALI 
Megaton Sweep Bk, Bk/, +, Avanti/s + Moonsauit Press 0+0 
® + Clothesline 0+9 
Hammer Strike ® + ®,0+% Elbow Dropr+® +® 
Cut Saw Avanti, Avanti +® + ® Knucidebomb Avanti» v/Avanti+® + ® 
Double Hammer Strike ®+®,08+% Jaguar Lariat Avanti +9 +® 
Cossack Kicks Bk/#+®,0,02,0,0,0 ; } Ultimate Tacide * (tenere premuto) + 
Pancake Press #/Avanti+® +® l'x ®+% 
Dark Greeting Avanti+ ®,® Ult Bonesplitter © +0,18+®,0+% 


precedenti, semplicemente Come sempre, Namco ha inserito nel gioco un'utilissima modalità Esercizio in cui avete a disposizione tutto 
selezionando l'opzione disco quanto vi serve per diventare dei maestri di Tekken. Per sfruttare al meglio questa modalità, dedicatevi per prima 
Assicuratevi solo che gli altri cosa alle mosse semplici, quindi proseguite provando i sistemi di combattimento e i colpi finché sarete in grado di 
giochi da voi salvati siano sulla 
stessa card. 

Per finire, potrete anche lasciare 
la PlayStation a sé stessa e 
vedrete un fantastico breve 


filmato con tutti i personaggi che bha , capacita di 
praticano il loro kata (cioè la Vv - uscire dalla 
si esercitano nelle loro : 4 i LI routine delle 


<l successo in 
Tekken 3 
dipende dalla 


; mosse) : î ITC mosse normali 
« È roba grandiosa, molto A Se non potete permettervi un film di un 

4 meglio della TV. decente potrete comunque passare la . | personaggio. 

% serata guardando le conclusioni di Tekken. . so | "a ° Variateil vostro 


repertorio! 


A La possibilità di esercitarsi nelle 
combo è utilissima. Fate pratica! 
W Non concentratevi unicamente sulle 
mosse basse. 


DNC 0001 000%) WI verî maestri di Tekken si 
concentrano sulla tecnica, non sullo 
scoprire le mosse segrete. 


6 comed * 


Lai La è una = è » 
mucca pazza h 
convinta dk A 
essere uno À 


scoiattolo. che 
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STA TUTTO NEL POLSO 


Namco ci ha messo veramente 
l'anima per assicurarsi che alcuni 
personaggi combattano nel modo 
più realistico possibile. Forse un 
esempio perfetto di questo è 
rappresentato da Lei Wulong. 
Premendo Avanti, ®, e ® potrete 
attivare le sue numerose posizioni di 
kung fu. Ognuna di esse garantisce 
vari attacchi e vi permetterà di 
disorientare l'avversario. Imparate le 
posizioni di altri combattenti come 
Xiaoyu, Law. Hwoarang ed Eddy.. 


se 
ar 


A "Dai la cera. togli la cera...": Lei 
mostra la sua posizione Barking Heron 
mentre Jin sta a guardare... 


A .Jinè un po' sconcertato mentre Lei 
si abbassa nella sua posizione della 
Fractured Lizard.. 


AUNo. non andar 
anche le ombre cinesi, £ 
guarda la farfalla 


A "Tu sei scemo, io me ne vado” - dice 
Jin quando Lei assume la posizione 


A... Ma dai, questa è una fesseria”- 
grida Jin mentre Lei assume la posizione 


So fare 


del canguro effemminato. 


Una volta che avrete assistito alla 
fine dei dieci personaggi principali, 


Raving Mongoose 


cada nella vostra metà campo, 
specie se è carica (potete capirlo 


dal fatto che lampeggia, 
diventando poi grigiastra). Per 
spiegarlo basta un minuto, ma per 
farlo come si deve vi servirà molto 
tempo. 


avrete accesso a questa strana 
opzione. L'idea è abbastanza 
semplice: dovete giocare una 
specie di pazzesca partita di 
pallavolo con un altro lottatore, in 
cui tenterete entrambi di far 
sputare sangue all'avversario. 

Assicuratevi che la palla non PI 


PUN STANT*S HEAT TO KRII 


A Come avviene nella modalità 
Arcade. scegliete il vostro giocatore... 


A Buuu! Siete finiti. Tekken Ball è una 
strana aggiunta al pacchetto Tekken, ma è 
un gioco a sé in grado di intrattenervi per 
un sacco di tempo. 


e e 
A Heihachi non sembra proprio attrezzato 


A Via di î... ooofl Si può giocare con 
L per lo sport all'aria aperta. vero? 


palle di peso diverso. 


INTRO PRI cesano 


La storia del terzo tomeo Iron Fist 
viene rivelata lentamente dalla 
sequenza introduttiva del gioco 
Ognuno dei personaggi ha 
motivazioni diverse e diversi conti 
da regolare, e ha trascorso gli ultimi 
19 anni battendo sentieri diversi, 
anche se tutti un po' malsani. Nina 
e Anna hanno fatto un sacco di 
belle dormite, e si vede 


, ’ 


pa 


Nei giochi precedenti, Namco aveva dato a ogni combattente tre o 
quattro proiezioni, ma non aveva dato loro particolare importanza. in 
Tekken 3 la proiezione è diventata di vitale importanza. Forse il motivo 


A Dovrete misurarvi contro la 
potenza dell'esercito di Heihachi 
oltre che contro gli altri 
personaggi di Tekken 


Trucco 

Raggiungete i livello 
della lava e mettetevi a 
corere attomo 
all'occhio che sta in 
mezzo alla griglia di 
metallo. Quando sarà 
sparito buttate 
nell'apertura al centro e 


verrete trasportati su 
un'isoletta dove 
troverete un cappello 


Quando vi troverete nella mappa 
premete è e L1, L2, RI, R2 due 
volte quindi @ e L1, L2, R1, R2. A 
questo punto potrete selezionare un 
livello qualsiasi 


Un altro trucco per il gioco del 
marsupiale arancione... Eccovi d 
codice che vi permetterà di ottenere 
una percentuale di completamento 
pari al 1009 


Per questi simpatico gioco da 
querrafondai inserite questi codici 


nella schermata apposita 


BOOQOAEZ = 10 vite 

KQUJRIUTY = Livello 2 
NOLAHU = Livello 3 
PTKEFTG = Livello 


Nella schermata principale scrivete 
Enable' rapidamente per ottenere 
l'accesso a tutti i veicok e a tutte le 
piste. A questo punto potrete usare 
tutti glì altri trucchi del gioco. Bello 


eh? 


Per prima cosa, quando inizierà la 
gara premete F4 finché non apparirà 
la scritta A questo 
potrete attivare i seguenti 


punt 


FS Riparazioni totali 

F6 Invulnerabilità 
accesa/spenta 

F7 Aggiunge 30 secondi 
al timer 

FB Blocca/sblocca il timer 

F10 incrementa di uno dl 
contatore dei giri 

F12 Cambia la telecamera e 


inquadra le auto 


Shift-F6 
Shift-F7 
Shift-F8 


Shift-F10 


Shift-0 
Shift-1 
Shift-2 
Shift-3 
Shift-4 
Shift-5 
Shift-6 


Shift-7 
Shift-8 = 


avversane. 


Mostra gli avversari 
sulla mappa 

Aggiunge 300 secondi 
al timer 
Attiva/disattiva le 
ombre delle auto. 
incrementa di uno il 
contatore dei 
checkpoint 


Bonus 
Mega bonus 
Pedoni incollati a tera 
Pedoni giganti 

Pedoni esplosivi 

Più cavalli 

Pedoni turbo 
Invulnerabilità 
Riparazioni gratuite 
Riparazioni istantanee 
Tempo bloccato 

Auto anfibia 

Tempo extra 
Carrozzeria distrutta 
Autodistruzione 
Avversari congelati 
Polizia congelata 


Avversari più veloci 
Polizia più veloce 


Shift-9 


Bassa gravità 


AIt.O Modalità fipper 

AIt.1 Auto che scala ì murì 

Alt-2 Auto che rimbalza 

Alt3 Sospensioni di gelatina 

Alt-4 Bonus visibili sulla mappa 

At-5 Raggio elimina-pedoni 

Alt-6 Pneumatici unti (zero 
aderenza) 

Alt-7 Potenziatore dei danni 

Shift.Alt-2 = Freno a mano 


istantaneo 
Turbo 
Mega turbo 
Pedoni ciechi 
Pedoni che riappaiono 
Cinque buoni gratuiti 
per ll recupero dell'auto 
Auto di granito 


Shift-Alt-4 
Shift-Alt-5 
Shift-Alt-6 
Shift-Alt-7 
Shift.Alt.8 


Shift-Alt-9 


CTRL-0 = Sospensioni di pietra 
CTRL-1 Visione in acido 
CTRL.2 = Più aderenza 
CTRL-3 = Massacro di pedoni 


e» 


2: SZFCITTWWXDCBT 
3: OSRAOQDBVLFUI 

Boss: GYGOZHKDNFOQJ 
Finale: PWNCALEXIDNPBCV 


2: REKZZHNXHFLKHK 
3: WSXJMSAEOFAFEF 
Boss: CYPOPKZVKCQHOS 
Finale: TREFBEEQPVOUKO 


2: FKHGJPZCYPXNLV 

3: DPKYEFNOSTGDRN 
Boss: VERRDKJTLUMWUS 
Finale: KXEIEZJIWMMIEC 


2: YICKNYWRWIQTXM 
3: BIVEKKZIDWYJCI 
Boss: SHSGUKUXORCEVO 
Finale: UCSUPSPKGRRYWD 


Huston 3 

2: HUMARBTHNXWRLU 

3: MUQIOKEKHKCGC 
Boss: SFIIOYJYORCEVO 
Finale: LLYQVMZUWACOW 


L'Anello Maledetto? 

Quando avrete Tifa o Cid come 
leader del party, raggiungete I 
negozio di armi a Mideel e provate 
ad aprire la porta (è bloccata). Uscite 
dal negozio e attraversate ll ponte, 
camminate lungo ll lato della casa 
dove incontrerete uno degli abitanti 
del villaggio e proseguite finché non 
sentirete un rumore. Farmatevi e 
premete ®. Il personaggio attivo a 
questo punto si Inginocchierà e 
raccoglierà una chiave. Tomate al 
negozio di armi e usate la chiave 
sulla porta. Quando apparirà il 
gestore del negozio per scoprire se 
c'è qualcosa che non va. scusatevi 
con lui se siete Cid o ditegli | verità 
se siete Tifa. A questo punto 


DNSTUFF = Tutte le armi, gli 
oggetti e le 
munizioni 

DNSHOWMAP = Mostra tutta 
la mappa 

DNCASHMAN = Premendo la 


Attivate l'opzione ‘chat’ e battete 
Pepperoni Pizza = Per ottenere 
1000 unità di cibo 
Woodstock 1000 unità di legno 
Quany = 1000 unità di pietra 
Coinage = 1000 unità d'oro 
Steroids = Tutto quanto viene 
costruito e potenziato 
istantaneamente 
E=MC2 trooper = Crea un Nuke 
Trooper che sparerà un missile (se 
avete il Towm Centre) 
Photon Man = Crea un altro soldato 
ultrapotente che spara raggi laser 
(se avete il Town Centre) 
Bigdaddy = Crea un veicolo con un 
tizio che spara missili guidati (se 
avete il Towm Centre) 
Dark Rain = | vostri Arcieri si 
trasformano in alberi quando stanno 
fermi 
Medusa = Gli abitanti dei villaggi 
diventano delle meduse e quando 
muoiono fin combattimento) 
rinascono come cavalieri neri e infine 
come catapulte. 
Jack be nimble = Le vostre 
catapulte si trasformano in Big 
Berthas (più potenti) 
ICBM = Le armi balistiche ( 
hanno un raggio parì a 100 “ 
Flying Dutchman = | 
Juggemaut diventano Olandesi 
Volanti (possono spostarsi 
anche sul terreno) 
Hoyohoyo = | chierici diventano 
molto più veloci e ottengono 
ciascuno 600 punti ferita 
Black Rider = Gli arcieri a 
cavallo diventano cavalieri 
neri. 
Gaia = Potete 
controllare gli 
animali 
ma 


perdete il controllo delle unità 
(questo codice non può 
essere disabilitato) 

Reveal Map = Mostra 

tutta la mappa 

No Fog = Potete vedere 

la mappa come se non ci fosse la 
nebba ma non potete cliccare sulle 
unità o sulle costruzioni nemiche 
troppo distanti 

Home Run = Per vincere lo scenario 
Timesayscheat = Disattiva i trucchi 


FLASH = Il pubblico fa scattare i 
flash delle macchine fotografiche 
HGOAL = Rete a favore della 
squadra di casa. 

A GOAL = Rete a favore degli ospiti 
ZAMBO = Appare la macchina per 
pulire i ghiaccio durante la partita 
VICTORY = Appaiono dei fuochi 
d'artificio. 

Inserite questo codice nel menu 
principale 
NHLKIDS 
bambini 


Trasforma i giocatori in 


Pattinate lungo il bordo del campo 
(col dischetto) e appena 
raggiungerete la linea blu 
dell'avversario dirigetevi 
diagonalmente verso la parte frontale 
della porta tenendo premuto il tasto 
per tirare. Appena raggiungerete la 
porta lasciate andare il tasto e il 
pillolone di gomma verrà a trovarsi 
alle spalle del portiere 


Trucchi vari 
Lucchetto galleggiante 
Nel livello della diga attivate il trucco 
2x Rocket Launcher o 2x Grenade 
Launcher e fate saltare il lucchetto 
che chiude il cancello subito dopo 
aver incrociato il camion. Se ora 
aprirete il cancello di cui sopra il 
lucchetto rimarrà fermo a mezz ana 
Sotto il camion 
Sempre nel livello della diga attivate 
sia il trucco Tiny Bond sia il trucco 
Turbo Mode. Ora ammazzate tutti e 
comete davanti al camion, chinatevi e 
l'autocarro in questione vì passerà 
sopra. Premete R per rialzarvi in 
piedi e d camion si fermerà, per poi 
ripartire molto lentamente. A questo 
punto non potrete levarvi da sotto @ 
camion finché non sarà stato lui a 
spostarsi, però potrete chinarvi e 
sparare dai lati ai 
vostri avversari 
senza essere 
colpeti dai loro 
protettili: una 
specie di campo 
di forza a senso 
unico, 


insomma 


Altro trucco 

Per poter entrare nel condotto 
dell'aerazione, entrate prima nel 
bagno che si trova sotto la presa 
d'aria. Giratevi in modo da avere la 
porta sulla vostra destra e la parete 
a sinistra. Tenete premuto R, C 
Sinistro e premete a sinistra sul pad 
analogico. Ci vorrà qualche tentativo 
prima di riuscire nell'impresa, ma alla 
lunga ce la farete rcate solo di 
non infilare il piede nel water perché 
è una cosa che non si addice molto 
all'immagine dell'agente segreto. 


Non siete capaci di eliminare tutte le 
astronavine di Galaga per ottenere le 
otto auto segrete? Eccovi un 
sistema più semplice per ottenerle 
per prima cosa, usate ll trucco per 
trasformare tutte le auto in buggy 
(L1, L2,9,® e select). Ora 
selezionate un'auto e iniziate a 
correre. Interompete la gara e 
salvate, spegnete la PlayStation, 
riaccendetela e ricominciate a 
giocare. Caricate la posizione salvata 
e vi ritroverete con tutte quante le 
auto, per di più alle loro proporzioni 
normali 


Tutte le piste, i personaggi segreti e le 
vole 
Levate il memory pak prima di 
accendere il vostro Nintendo 64 
Nella schermata dei titoli premete 
Basso (joy), Basso (pad), Alto (pad) 
C-basso, C-alto, L, R, Z, Sinistra 
(pad), C-destro, Alto Goy) B, Destra 
(pad) C-sinistro e Start. A questo 
punto sentirete Slash gridare “yay 
se avrete inserito corettamente tutta 
la sequenza. Iniziate a giocare e 
scegliete una posizione vuota. Vi 
ritroverete con tutte e nove le piste. 


il personaggio segreto Sinobin e 
tutte le tavole. Durante il gioce 
inserite il memory pak e potrete 
salvare la posizione. Ricordatevi 
comunque che il trucco non potrà 


funzionare se prima non avrete 


levato la cartuccia 


Quando avrete ottenuto la maggior 
parte delle tavole segrete 
probabilmente vorrete usarle nella 
modalità multigiocatore, ma c'è un 
problema: il secondo, il terzo e il 
quarto giocatore non le hanno e non 
le possono utilizzare, Niente paura 


LAP i 


quando appare la schermata dalla 
quale caricare le impostazion 
selezionatele dal primo pad, quindi 
passate la cartuccia al second 
caricatele e così via per tutti i 
giocatori. In questo modo tutt 
avranno a disg 
equipaggiamento. 


Per far apparire il menu dei trucct 
recatevi nella schermata delle opzioni 
e spostate ll cursore su Continue 
Tenete premuti il tasto della corsa e 
quello della parata finché non 
appariranno le opzioni relative a 
trucchi. Troverete tra le altre 
l'opzione per 

attivare le 


2006 |'D 


| EP TIVI I 


Fatality automatiche: per usarla 
menate il vostro avversario e quindi 
premete basso, basso, basso, BK 
HP 


selezionate 
l'opzione segreta nella parte più 
bassa della schermata della 
selezione dei personaggi, quindi 
spostatevi in alto tre volte, di 
lato una volta (su Shinnok) e 
premete i tasti della parata e 
della corsa per selezionare 
Goro 
Eccovi le sue mosse 
Palla di fuoco = Avanti, Indietro, HP 


Salto con pestone = Avanti, Avanti 
Indietro. HK 

Doppio pugno = Avanti, Avanti, HP 
Calcio al pettc Indietro, Indietri 


HK 


selezionate l'opzione segreta 
nella parte più bassa della 
schermata della selezione dei 
personaggi. quindi spostatevi in 
alto due volte, una di lato (su 
Reiko) e quindi premete i tasti 
lella parata e della corsa per 
selezionare Noob Saibot 
Eccovi le sue mosse 

Palla di fuoco = Basso, Avanti, LP 


Teletrasporto = Basso, Alto 


Tenete premuto R2 e premete 4, ®, 
«,0,0,0,0. 


Premete quin ul secondo 


emete » per selezionare | 


pad € 
vari li 


Nella schermata delle password 
premete <, , ®,9,0,0, 0,0 


KIRBY'S 
DREAMLAND 

Gioco segreto 

Premete Alto. A e Select nella 
schermata principale e potrete 
provare un gioco completamente 
nuovo. Incredibile! 


Livello 13: NEARDEAD 

Livello 14: SCUMBAGZ 

Livello 15: GOOD BYE 

Livello 16: TRUTHOUT 

Livello 17: 17th KIND 

Livello 18: GOGOGO 

Livello 19: PIGSPACE 

Livello 20: TRUMPTON 

Livello 21: PARANOID 

Livello 22: MIXTURES 

Livello 23: VERY MAD 

Livello 24: INSANITY 

Livello 25: GREATGIG 

Alla fine del livello 25 scoprirete 
tenere la Banana Bomb, il 
Minigun e la famosa Sheep Bomb 
ì infiniti. Non sarà 

ssario terminare il gioco nella 
modalità Challenge per scoprirlo. 
però: selezionate Worm Options dal 
menu, quindi Weapon Options e 
scrivete BOBJOB 


con 


nec 


Procuratevi un Uzi e premete F1 


mentre state facendo fuoco. AI 
posto dei normali proiettili partirà una 
salva di colpi di bazooka che toglierà 
fino a 500 punti ai vostri avversari 
Potrete addirittura spingertì fuori dallo 
schermo o in acqua 


ISISTIIIIZIOG: 


VERYE 


Livello 1 


Livello 2: Ot EASY 
Livello 3: UNCHAINS 
Livello 4: BUORNPOP 


Livello 5: DODGEMAX 
Livello 6: STARTURN 
Livello 7: HEYGEOFF 
Livello 8: RESDOGGY 
Livello 9: HICKKICK 
0: LONG AGO 
11: HEY JOHN 
?. SATANICS 


Livello 


Eccovi un gran bel trucco per FIFA 
98 (RTWC) che alza tutte le abilità 
dei vostri giocatori a 99 (ci spiace 
00 non è possibile). Selezionate 
l'opzione Player Edit, e quando siete 


) dei vostri gk 


tori premete 


® per far appanre le statistiche. A 


questo punto premete L1, L2, ®, @, 
® e sarete in grado di modificare 


l'abilità scelta fino a 99. Fatto ciò 

passate alle altre abilità (non c'è 

bisogno di ripetere tutto di nuovo). 
quindi passate a un altro giocatore e 
0sì via. Salvate il tutto e la vostra 

squadra risulterà 

praticamente imbattibile 


Inserite questi codici nel menu 
principale, uno alla volta 
MRTK 
(comprese quelle bonus) 

CHMPA = Sblocca tutti è campionati 
TACAR = Prima auto bonus 
TBCAR = Seconda auto bonus 
TCCAR = Terza auto bonus 


Sblocca tutte le piste 


Quando scegliete il vostro 


personaggio premete tutti e tre 
tasti dei pugni o tutti e tre i tasti dei 
calci per scegliere la settima « 
l'ottava tenuta 

Cambiare fondale 

Dopo aver selezionato i vostro 
personaggio nella modalità VS 


scegliete un livello e tenete premuto 
LA questo punto premete A per 
cambiare il colore del fondale 
Opzioni extra 


Completate il gioco senza mai 


ontinuare e tomate alla 
state 


ermata 


sempre su di voi le magie Bolt 3 e 
ice 3. Grazie alla magia lanciata 
questi due 


quindi tenete premuto LeRe 
premete Start. Apparirà una nuova 
schermata delle opzioni, dalla quale 
potrete anche cambiare i testo del 
mese a inglese 


Quando selezionate il 
personaggio premete insieme L, X 
YeZ. Se avete eseguito ll trucco 
nel modo corretto Gallon comincerà 
a lampeggiare 

Usare 

Spostatevi sulla selezione casuale 
del personaggio, quindi premete L e 
R cinque volte. Teneteli premuti alla 
quinta volta e premete X, Y e Z per 
scegliere il vostro personaggio. Se 


vostro 


vincerete l'incontro potrete utilizzare 


Shadow 

Selezione casuale del livello 

Nella modalità VS premete R prima 
di scegliere un livello 

Selezione della posa finale 

Premete un pugno o un calcio 
qualsiasi al termine dell'incontro. A 
seconda del tasto premuto il vostro 
personaggio si produrrà in una posa 
differente 


Trucchi assortiti 


Potenziamendo Tri-Burst 

Quando raggiungete Zoah, parlate 
con Radgam i cacciatore durante i 
giorno. Continuate a parlargli per un 
po' e vi metterà alla prova 
Rispondete correttamente alle 
domande e otterrete il cannone Tri 
Burst 

Attacco Extra Berserk: Astral Phantoms 
Fondamentalmente, dovrete solo 
essere gentili con È vostro drago 
Trattatelo bene, coccolatelo 
somidetegli e dategli subito un nome 
Aspettate tutta la notte. se volete 
Prima o poi lo imparerà da solo 
Cucciolo di drago 

Quando avete l'Eye Wing Dragon, 
recatevi presso Shellcoof ed entrate 
in tutte le piramidi che circondano la 
nave. Successivamente entrate nella 
nave e volate fino alla Sala Genesis 
dove troverete gli Ambros 
Dragon's Crest, più un cucciolo di 
drago che vi seguirà e raccoglierà 
alcuni oggetti che altrimenti non 
potreste raggiungere. Selezionate il 
piccolo leviatano per ottenere gli 
oggetti 

Drago Solo Wing 

Quando i vostro animale sarà 
diventato un Drago Light Wing 
dovrete tomare alla foresta di Zoah 
ed entrare all'intemo delle rovine 
Raggiungete la struttura 
centrale e localizzate la sezione che 
non ha un Dragon C 
Selezionatelo per metterci su quello 


ians e il 


ros 


tnoama 


che voi state trasportando per 
fondere il vostro animale < 
cucciolo, ottenendo così un drago 
Solo Wing 


on il 


SCRIVETECI SUBITO! 


Se volete unirvi al nostro caro Games Bond 
nella ricerca di trucchi, scrivete a uno degli 
indirizzi pubblicati qui di seguito per indicarci 
i trucchi che avete trovato. Vi aspettiamo! 


Servizio Segreti 


Games Master c/o KiD 


C.so Lodi 59 
20139 Milano 


Oppure via e-mail 


gamesmaster@kiditaly.com 


SONDAGGI 


PTT 


Ci giochiamo ogni giorno, li interpretiamo centinaia di volte, li 
malediamo e li benediciamo. Stiamo:naturalmente parlando de... * 


i 
d Ki 2 , “ pe I 
TGrancdi £20 
ontinuiamo il sondaggio®che ci accompagnerà fino al'Natale e 
ecreterà l’eroe dei videogiochi più amato dai Games 
Master. Chi sarà il preferit | Ba lincerà 
Wintelligenza di James Bond'olla forza di revarranno la 
furbizia e la velocità di Sonic voela simpatia o d Mario? Oppure 
an Cora il fascino e il coraoBif di Lara angie: ttureranno i cuori 


James Bond (GoldenEye 007) 
pol mero relativo al ©. Heiachi Mishima (Tekken 1, 2 e 3) 
. Mostro eroe preferito. 9. Sonic (giochi della serie Sonic) 
Mi, c# in una busta 
eispeditelo a: Games | 
I Cl /o Ki 1) C.S0 ©. Lara Croft (Tomb Raider 1 e 2) 
L Lodi 59; 20139 Milano. Wii 


Mario (giochi della serie Mario) 


Dreamcast. 128 Bit 


20 novembre 1998 


LINEA DIRETTA 035.237801 - 030.3776107 - 035.219118 


19. 
bed 


RIVENDITORI CONTATTATECI 
DISPONIBILITA E PREZZI INCREDIBILI 


Worms era davvero 


Il vermone di 
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eccezionale. Chissà che caldo Gi dentro! 3. La grande “N° della Nintendo 
sovrastava la fiera. Sembra proprio che la casa giapponese sia decisa 


a rilanciarsi alla grande. ‘.. Questo molleggiato Rayman rappresentava 


il nuovissimo capitolo del gioco Ubisoft. 5. La Lego si lancia nel merca- 
cipale. Si muoveva in fiera come si muovono i robot nei film... 6. Turok 


2 si preannuncia un gran capolavoro: il suo stand offriva diverse 


to dei robot. e questo simpatico aggeggino ne è il rappresentante prin- 
postazioni di prova. Grandioso! 


questo Obelix quanto è grossa! ? 
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PER 


ENG 'IONPRARTENDO 6I-GATIN GAMEBOY S PC GAMES' 


PLAYSTATION Dual Shock 249.000 Mouse CARNAGE HEART 69.900 MONSTER TRUCKS 84.900 STEEL HARBINGER 49,900 
CASTLEVANIA Sinphony Night 99.900. MORTAL KOMBAT 4 99.900 STREET FIGHTER COLL 99.900 
MOR ARE popo CHILL 89.900 MORTAL KOMBAT TRILOGY 49.900 SUB-ZERO M.Kombat Myth. 99.900 
Pistole $ COLIN McRAE RALLY 99.900 MOTO RACER 99.900 SUPER CROSS 98 99.900 
COMMAND & CONQUER Plat. 49.900 MOTORACER 2 99.900 SUPERSTAR SOCCER PRO 49.900 
G-CON 45 Pistola Namco 79.900 CONTRA: LEGACY OF WAR 69.900 MOTORHEAD 99.900 SUPERSTAR SOCCER PRO 98 99.900 
LASER GUN3in1 69.900 COURIER CRISIS 89.300 MOTORMASH 89.900 SWAGMAN 79.900 
LUNAR GUN LASER RED SIGHT 29.900 CRASH BANDICOOT 2 89.900 N20 99.900 TEKKEN?2 Platinum 49.900 
SCORPION GUN + Joypad —79.900 CRASH BANDICOOT Piatinum 49.900 NAMCO MUSEUM 5 79.900 TEKKEN3 99.900 
Schede di memoria CRITICAL DEPTH 79.900. NANOTEK WARRIOR 59.900 TEMPEST X3 59.900 
: MEM. CARD 12 Mb MAD CATZ 69.900 CROC 69.900 NASCAR 99 99.900 TENCHU 99.900 
ACCESSORI PlayStation MEM. CARD ATOMIC 1Mb 29.900 CRUSADERNO REMORSE 39.900 NBA LIVE 98 69.900 TENNIS ARENA 84.900 
MEM. CARD ATOMIC COL. 23.300 DARK OMEN Warhammer 2 69.900 NEWMAN HAAS RACING 99.900 THE FIFTH ELEMENTH 99.900 
Borsa,zaini,braccialetto,.decor MEM. CARD SONY 29.900 DEAD OR ALIVE 99.900 NHL 98 99.900 THE LAST REPORT 79.900 
'GARD SONY Whi DEATHTRAP DUNGEON 94.900 NHL 99 99.900 THE RAVEN PROJECT 49,900 
cip AVENA TONI SE pa pm copi Me 20000 DESCENTA 69.900 NHL BREAKWAY 98 79.900 THEME HOSPITAL 99.900 
WRIST RUMBLER MAD CATZ 29.900 MEM.CARD XTREME TRASP. 24.900 DIABLO 99.900 NIGHTMARE CREATURES 79.900 TIME CRISIS 79.900 
GRAPHIC KIT Rao: Vene DISCWORLD 2." 79600 ODDWORLDAbes Oddysee 54900 TOMBRAIDER. 59900 
; be's Yysee 
Cavie: controgee ACTION REPLAY ATOMIC. 59.900. DooM Piatinum 54.900 ODT 99.900 TOMB RAIDER 2 99.900 
CAVO LINK SONY 49.900 Volanti DUKE NUKEM 3D 89.900 ONE 69.900 TOMB RAIDER 2 + méM.CARD 99.900 
CAVO PAL ATOMIC (RF-UNIT) 29.900 MADCATZ VOLANTE PSX 2 129.900 DUKE NUKEM Time to Kill 94.900. PANDEMONIUM Platinum 49.900 TOMB RAIDER Platinum 59.900 
CAVO PROLUNGA JOYPAD 19.900 VOLANTE PSX,N64,5S VFR1 129.900 DYNASTY WARRIORSAmer. 69.900 PERFECT ASSASSIN 94.900 TOMBI 94.900 
CAVO SCART EURO-AV Sony 84.900 EARTHWORM JIM 3D 99.900. PET INTV 79.300 TOSHINDEN 3 79.900 
CAVO SCART RGB FIRE 19.900 ” EXPLOSIVE RACING 84.900  PITFALL 3D 104.900. TOTAL NBA 98 79.900 
CAVO SCART RGB AV Out At. 24.900 —GIOCHI PlayStation —FELONY 79.900. POINT BLANK 79.900 TRACK & FIELD Platinum —149.900 
MULTITAP PLAYSTATION 53.900 FIFA 98 69.900 POINT BLANK + pestora c.conss 149,900. TREASURES OF THE DEEP 99.900 
Interfaccia ACTUA ICE HOCKEY 99.900. FIGHTING FORCE 79.900 PORSCHE CHALLENGE Plat. 49.900 V-BALL 89.900 . 
JAM 199.000 ACTUA SOCCER 2 89.900 FINAL FANTASY VII 109.900 POWER SOCCER 2 94.900 V-RALLY 54.900 
Joypad ACTUA SOCCER Club Edition 39.900 FLUID 79.900 POWERBOAT RACING 89.900 VERSAILLES Italiano CERCA] 
ASTENIBLAY NO 29.900 ACTUA TENNIS 99.900 FORMULA 1 ‘97 99.900 POWERPLAY HOCKEY 69.900 VICTORY BOXING 2 99.900 
ARCADIA 19.900 ADIDAS POWER SOCCER ‘98 99.900 FORMULA 1 ‘98 99.900 PREMIER MANAGER 98 99.900 VIGILANTE 8 99.900 
CHANEL ON BLACKICE 24900 AGENT ARMSTRONG 69.900 FORMULA 1 Platinum 49.900 R-TYPES 99.900 VIPER 99.900. 
CHAMELEON COMMA" aid SE 79.900 FORSAKEN 99.900 RALLY TOMMI MAKINEN 94.900 VIRUS 2000 CERO) 
Ciliefieon LEE 34900 ALIENTRILOGY Platinum —149.900. FUTURE COP 99.900 RAPID RACER 79.900 VMX RACING 89.900 
CHAMELEON METALEIG 34900 ALLIED GENERAL 99.900 GHOST IN THE SHELL 99.900 RASCAL 99.900 VS. 99.900 
CONTROL STATIONPAD 29900 ALUNDRA 94.900. GRAN TURISMO 99.900 RAYMAN Platinum 49.900. WAR GODS 99.900 
CONTHGLI.ER GRAGMIANE! 20,990 ARROF TIME 99.900 GRAND TOUR RACING Amer. 69.900 REBOOT 99.900 WARGAMES 99.900 
CONTROLLER SONY NERO: — 20,900 ARMORED CORE 99.900 GRID RUN 69.900 RED ALERT 89.900 WAYNE GR.3D HOCKEY '98 104.900 
CYBERPADGRIGIONERO 22900 ASSAULT 99.900 GTA Grand Theft Auto 89.900 RESIDENT EVIL 2 119.900 WCW Vs. THE WORLD 79.900 
DUAL FORCE MAD CATZ an. 59,900. ASSAULT RIGS 69.900 HARD BOILED 59.900 RESIDENT EVIL Platinum 49.900 WILD9 99.900 
DUAL SHOCK SONY analog. 49.900 ATARI ARCADE'S GR.HITS1 79.900 HEART OF DARKNESS Inglese 79.900 RETAILATION C. & Conquer 99.900. WING COMMANDER IV 79.900 
ovasteni ° 24900 AZURE DREAMS 99.900 HEART OF DARKNESS Italiano 99.900 RIOT 74.900 WIPE OUT 2097 Platinum 49.900 
SU VeLD AVORIO COLOR 24900 BABY UNIVERSE 79.900 HERCULES 89.900 ROAD RAGE 79.900 WORLD CUP 98 99.900 
OVelD ATOMIC GRIGIO 19.900 BALL BLAZER 69.900 INDY 500 99.900 ROBOTRONX 49.900 WORLD LEAGUE BASKETBALL 99.900 
SOVPAD ATOMIC TRASP 24900 BATMAN & ROBIN 99.900 IZNOGOUD 89.900 ROCK 'N' ROLL RACING2 79.900 WORLD LEAGUE SOCCER 99.900 
PLAVSMER 14,900 BATTLESPORT 74.900 JERSEY DEVIL 79.900 SENTIENT 74.900. YUSHA Heaven's Gate 79.900. 
SABOTAGE 19900 BLAST CHAMBER 79.900 JET RIDER2 79.900 SENTINEL RETURNS 99.900 XMENVS. STREETFIGHTER 99.900 
SOFT TOUGH 29900 BLAST RADIUS 99.900. KILLING ZONE 69.900 SHADOW MASTER 94.900 ZERO DIVIDE 79.900 
TRANEPLAY 24900 BL00DY ROAR BEAST 94.900 KLONOA 99.900 SIM CITY 2000 59.900 
ULTRAPEAY 34900 BOMBA:98 69.900 KULA WORLD 99.900 SKULL MONKEYS 79.900 Il franchisin é 
XTREME PAD TRASP. Red 24900 BOMBERMAN WORLD 79.900 MADDEN 99 99.900 SLAMSCAPE 69.900 g 
Controller a guanto ; BRAHMA FORCE 84.900 MAGIC The Gathering 49,900 SNOWBREAK EXTREME 74.900 P 
BROKEN SWORD 2 94.900 MASS DESTRUCTION 69.900 SPAWN 79.900 PERGIOCO Point 
a dc BUGRIDERS The Race ot Kings 99.900 MASTER OF TERASKASI 179.900 SPEEDSTER 74.900 ® 
oystici BUSHIDO BLADE 94.900 MEDIEVAL 99.900  SPICE WORLD 49.900 
JOYSTICK ANALOGICO SONY 99.900 BUST A MOVE 2 Platinum 49.900 MENIN BLACK 104.900 SPIDER 49.900 Tel. 02 / 29524256 
MAD CATZ FLIGHTSTICK 69,900 BUST A MOVE 3DX 59.900 MICROMACHINES V3 Platinum 49,900 SPYRO THE DRAGON 99.900 
THE MAXIMIZER 59,900 CARDINAL SYN 94.900 MIDNIGHT RUN 79.900 STARWINDER 59.900 


PERGIOCO MILANO via ALDROVANDI,p.zza Lima MMI 
PERGIOCO BRESCIA via TRIESTE 4/A, angolo X Giornate 
PERGIOCO Point FIRENZE viale S. LAVAGNINI 40 


PERGIOCO Point MONZA (MI) via CAIROLI 5,angolo c.so Milano 


New, 


VENDITA TELEFONICA 
PER CONSEGNE IN TUTTA ITALIA 


| Prezzi comprendono IVA e possono cambiare senza preavviso! 


PERGIOCO MILANO via BORGOGNA 7,p.zza San Babila MMi PERGIOCO MILANO via SAN PROSPERO 1,p.zza Cordusio MMI 


PERGIOCO ROMA via degli SCIPIONI 109, Q.re Prati Metro Ottaviano 
PERGIOCO LUGANO (cH) q.re MAGHETTI 20 ,nel centro storico 

PERGIOCO Point VERONA via G. DELLA CASA 10, ang. piazza Simoni | 

PERGIOCO Point PAVIA c.so CAIROLI 26/D,all'Università 


Il gioco de Il Quinto Elemento è ormai 
in arrivo, e questa signorina girava per la 
fiera per farcelo sapere. Brutta faccia 
l'amico, eh? 2, Il nuovo gioco Ubisoft con 
protagonista questa simpatica ape ha 
riscosso discreti consensi alla fiera. 3. 
Due klingon giocano ai videogiochi e 
intrattengono una bionda terrestre 
Un'immagine curiosa, quantomeno. 
Crash e Spyro! Ragazzi. siete forti! 

Bolidi da Formula Uno appesi a testa in 
giù... Dove è finito il rispetto?! 


DA PRUTAGOMIS 
5 Si TIA I 
GRAZIE ALLA PORTA | 
TUOI GIOCHI DI GUIDA A UN LIVELLO DI REALISMO SENZA PRECEDENTI! 


PROVA A SBATTERE CONTRO UN GUARDRAIL E IL VOLANTE TI FARA’ 
SENTIRE IL COLPO. 0, ANCORA, FINISCI SU UN TERRENO SCIVOLOSO 
E LE FORZE CHE AGISCONO SUI PNEUMATICI SARANNO TRASFERITE 
DIRETTAMENTE AL VOLANTE. 


IA a 


PER PERSONAL COMPUTER. 


Gentilissima redazione di GAMES 

MASTER, 

Sono un vostro lettore e vi scrivo per 
complimentarmi con voi 

in quanto siete 


"equilibrati ” 
nelle recensio- 
ni. Mi spiego. 
È risaputo 
che la 
PlayStation 
ha centinaia 
di titoli 
quasi tutti 
belli, mentre il 
Nintendo 64 ne 
annovera molti 
meno. Come il Sega 
Satum, del resto. Eppure riuscite a 
scrivere di videogames per tutte le 
console e non solo per alcune 
lasciando soltanto le bricio- 
le per le altre. 
Complimenti ancora 
La vostra rivista è 
decisamente molto valida 
e ricca, soprattutto 
esprime giudizi obiettivi (e 
sono molto importanti), 
però mi piacerebbe leg- 
gere anche mezza pagina 
inerente a un eventuale 
"MERCATINO COMPRO 
VENDO SCAMBIO" ani- 
mato da noi lettori. Con un 
accorgimento necessario: indica- 
re almeno la provincia da cui si scri- 
ve, altrimenti sarebbe un 
grosso problema! Da 
Modena non potrei 
certo andare fino, 
che so, a Roma per 
scambiare video- 
giochi o console.. 


Sicuramente sarò l'ultimo arrivato, 
però non mi sembra una cattiva idea 
Magari provate a lanciare un sondag- 
gio e se l'esito fosse positivo 

Grazie per aver letto questa lettera e 
un saluto da un vostro nuovo lettore 


Alessandro Dondi, Rivara 


Caro Alessandro, 

checché ne dicano i venali, queste 
sono le soddisfazioni che ci danno 
sempre gli stimoli per superare pro- 
blemi e avversità. 

Realizzare una rivista è un'opera 
molto complessa. Si tratta di lavora- 
re anche di notte se i tempi lo 
richiedono, essere continuamente 
sotto pressio- 

ne e 
soprat. 
tutto 
non 


ai 
» potersi 
permettere di sba- 
gliare, perché una volta 

che si è stampato non c'è più 
modo di rimediare. 

Non c'è gratifica economica che 
eguagli, però, i complimenti sinceri, 
magari (come nel tuo caso) indiriz- 
zati a dettagli della rivista a cui si 
tiene molto. Il nostro obiettivo è 
sempre stato quello di parlare a 
tutti, proponendo la più grande 
varietà di titoli per tutti i formati. 


Farlo richiede uno sforzo notevole, e 


ricevere complimenti come i tuoi è 
veramente una grande ricompensa. 


Per quel che riguarda il mercatino, 
ci stiamo attrezzando, e 

non è detto che già 
dai prossimi nume- 
ri non si cominci 


ad allestirlo. 


Naturalmente, però, ci servono gli 
annunci: sotto con le lettere! 


Caro GM, 
la PlayStation è sulla strada del decli 
no? Sono un vostro accanito lettore, 
tralascio macchinosi e poco coerenti 
complimenti e vengo subito al sodo. 
Da un po' di mesi si parla sempre 
della nuova console che sostituirà 
l'ormai poco verde Satum (direi, pur 
troppo, grigio...) 
Voi che ne pensate? La PlayStation 
resterà ancora a galla, grazie a capo- 
lavori come Resident Evil 2, Gran 
Turismo, Tekken 3 e altri? Vorrei 
anche sapere cos'è l'Action Replay. 
Un'altra cosa che vi voglio dire è che 
sono d'accordo con quelli che 
sostengono che l'originalità sia 
meglio della grafica. Ho notato che in 
molti CD-ROM per PlayStation c'era 
una grafica da urlo, ma alla fine la 


fia trama era fin troppo lineare. A que- 


sto punto credo d'aver detto tutto 
quindi passo ai saluti: restate sem- 
pre così simpatici, motivo in più per 

acquistare la rivista 


Diego Bartalucci - Monticello (CN) 


Caro Diego, 

non si può proprio dire che 

non stiamo per assi- 

stere a un momento 
importante nella 

storia dei videogio- 

chi. Nel giro di un 

anno o poco più potremmo 
avere per le mani la nostra 
splendida PlayStation (che 
non è proprio sulla via del 
declino), il nuovissimo 
Dreamcast, il Nintendo 64, 
che con Turok 2 ci dimo- 


strerà di saper fare di 
meglio della classica neb- 
biolina, e forse anche il 
Project X. Tutta questa abbondanza 
significherà principalmente che 
potremo scegliere. Probabilmente 
tutti i videogiochi di maggior suc 
cesso saranno convertiti per tutti i 
formati, quindi potremo acquistare 
la console che ci sembra migliore. 
La PlayStation gode ancora ottima 
salute, la PlayStation 2 potrebbe 
arrivare nel 2000 e nel frattempo 
avremo grandi console con cui 


divertirci. Meglio di così proprio non 
potrebbe andare! Per quel che 
riguarda invece l'Action Replay, si 
tratta di una scheda da inserire in 
una console o in un computer. 
Permette di attivare trucchi nascosti 
e anche di modificare i valori in quei 
giochi per i quali non esistono truc- 
chi. 


Caro GM, 


AIUTO!!! NON CI POSSO CREDE- 
REI! COME E POSSIBILE ??? 

Ho appena finito di leggere la vostra 
recensione di Banjo - Kazooie e sono 
esterrefatto, sbalordito, e un pochino 
deluso 

Solo 92, solo 92? SOLO 927??? 
AAARRRGGGHHH!!! 

Cosa devo fare??? Mi suicido, sì 
ecco mi suicido... anzi no... uccido 
voi...la rivista più obiettiva e fedele ai 
propri principi... un voto così. 
troooppo obiettivo... TROPPO! 
Scusate lo sfogo, ma davvero non so 


Va beh, MARIO è un 


gran gioco, ma quando siamo a questi livel 


se avete un cuore 


li non si può partire da un paragone per 
Facciamo 957??? Si, da 
d'accordo, 94 e non se ne parli più. Inoltre 
Banjo è più esplorativo, ha due personaggi 
(innovazione grandiosa) complementari 
Me lo sogno di notte... Va beh, comunque 
complimenti perché anche di fronte a que 


dare un voto 


sto gran gioco (e ne ho giocati tanti 
anch'io) siete rimasti obiettivi, incredibil 
mente freddi (e comunque anche Diddy è 
meglio di MARIO KART, ma forse a questo 
punto si tratta proprio di gusti personali) 
Un salutone, non ho altro da dirvi se non 
che anche il Nintendo 64 ha dei bellissimi 
giochi, e che non si sente il bisogno di 
averne di più ma mediocri. CIAO E CONTI 
NUATE COS"!!! (Non mi farò scoraggiare 


da un voto così... vi perdono !!!) 


Caro Crunch, 

è vero Banjo-Kazooie ha preso “solo” 92 
Beh, innanzitutto se parliamo di come lo 
troviamo, lo troviamo splendido. Un voto 
superiore al 90, inoltre, significa vera- 
mente molto per noi. Per finire, forse 
Banjo è un po' troppo difficile per i princi- 
pianti, e anche se strutturato in maniera 
intelligente, si fa comunque difficile quasi 
subito. Naturalmente è un bellissimo 
gioco, però forse sarebbe stato più bello 
per i principianti se fosse stato più abbor- 
dabile. Gli esperti gli alzino pure il voto di 
un paio di punti, su! 


mo maTENDO 641 


sono un felice possessore del NINTENDO 


AVETE MUAlCOsa Maine? 
MAntateci SUGO Na VEtterato 
Inemal ECCOMI Indi 
Fames Masternc/onio 


(90 100/9920199 Milano 
Tamesmasier@Kiaitaly/com 


64. Voi che avete fegato, 
voi che siete veri uomini 
duri, RISPONDETEMI AL 
PIU' PRESTO VI PRE 
GOOO!!! 

Rispondete a quest quattro 
dico quattro domandine 
semplici semplici 

1) Uscirà un adattatore a 
128 bit in grado di tenere 
testa al DREAMCAST? 

2) Secondo voi il NINTEN 
DO 64 è in grado di tenere 
testa alla PLAYSTATION? 
3) C'è qualche gioco del 
NINTENDO 64 migliore di 
GRAN TURISMO e METAL 
GEAR SOLID? 

4) Turok 2 è meglio di 
TOMB RAIDER 3? 

Vi prego, devo avere quest 
ste benedette risposte, mi 
servono, le voglio assoluta 
mente!!! 

Siete i migliori e continuate 
così!!! 


Caro Mario, 

non ti allarmare! Il Nintendo 64 è una 
console molto bella, e regala già ore 
di divertimento. Certo, la PlayStation 
è un'altra cosa, nel senso che offre 
una quantità di titoli che il Nintendo 
64 non può offrire. Eppure, la 
PlayStation non ha un platform come 
Mario, non ha un gioco di guida come 
Diddy Kong (beh, guida/avventura...), 
non ha un gioco di spionaggio come 
Golden Eye 007 o un gioco di base- 
ball come All Star Baseball. Un adat- 
tatore a 128 bit? Mmm, non crediamo 
proprio, e anche sul 64DD vediamo 
grandi ombre, almeno qui in Europa.. 
Giochi migliori di Gran Turismo e 
Metal Gear Solid? Questione di gusti, 
noi suggeriremmo F1 per Nintendo 
64. Infine, Turok 2 sarà davvero ecce- 
zionale. Niente a che vedere con 
Tomb Raider 3, però, come stile di 
gioco. Niente paragoni, quindi! Ciao! 


Eccoci dunque al nuovo numero di Games Master. Grazie 
delle lettere che ci avete spedito via posta e via mail. Ci 


sono state molto utili, ma non pensiate di aver placato la 
nostra sete di commenti... 


Siamo sempre ansiosi di sapere se la rivista vi è piaciuta, e 


se vi è piaciuta cosa vi è piaciuto di più, e se non vi è pia- 
ciuta cosa vi è piaciuto di meno e se vi è piaciuta di meno 
cosa... 


Insomma, ancora una volta, diteci qualcosa! Mandateci una 


lettera, strappate questa pagina e compilatela, fotocopiate 
questa pagina e compilatela, fate quello che volete ma diteci 
qualcosa 


Quali sono le rubriche, gli articoli, gli spazi che vi sono 
piaciuti di più? 


Ok, non vi è piaciuto tutto. Quali sono le parti di 
Games Master che vi sono piaciute di meno? 


3 


Altri suggerimenti? 


Spedite il tutto a: 
Games Master </o KiD 
«.so Lodi 59 

20139 Milano 


LAI 


{7 user reanciann 


SETS 
SESTTTÀ 


E” IN EDICOLA 


LA TUA RIVISTA DI GIOCHI 


ACROBAZIE 


IN SELLA CON | 
(A Mr 


Per informazioni 


pgere la guida al CI 
nella rivista 


COSTA SOLO 9.900 LIRE 


CON UN €D ROM PIENO DI GIOCHI 
DA PROVARE SUBITO SUL TUO COMPUTER 


PO et 


Benvenuti nel luogo in cui uomini vestiti da marsupiali 
arancioni giganti combattono contro ragazze poco vestite e 
bizzarri bambini dalla testa grossa. Le pubblicità del giochi 
sono fatte apposta per catturare la vostra attenzione mentre 
stogliate una Fivista come Games Master e in nessun luogo al 


"Passamni il ketchup. cretino!”. La campagna pubblicitaria giapponese della Sony per la PlayStation entra in sata da pranzo. 2 Questa pubblicità “a bocca piena” di Crash Bandicoot 2 fa sembrare ridicola quella inglese. 3 Queste 

graziose signorine mostrano come realizzare una fasciatura con un tovagliolo per Gallop Racer 2 - One and Only Road to Victory. pubblicato in Giappone lo scorso inverno. "Venga a galoppare con noi. giovanotto!”. 4 Neanche in bagno i 
giapponesi riescono a distogliere il pensiero dalla belta Lara. 5 Non si può dire che ai tipi di Winning Post manchino i copricapo originali. 6 Delle signorine un po' meno graziose alle prese con una bizzarra avventura telefonica. 7 Una 
simpatica pubblicità per la promozione di V-Rally. Sembra che dica “Siete sovrappeso? Allora giocate con il nostro gioco e sudate fuori tutta la vostra ciccia”. ® Questa pubblicità di Capcom non ci piace. La testa di Zangief di Pocket 
Fighter sul corpo di una ragazza. Non ci piace proprio. ® Ecco a voi un'altra pubblicità che non capiamo. Un bambino grande e grosso che fissa un personaggio di Tales of Destiny come se fosse un biberon pieno di latte caldo. 


SONIC) (Mtentire 


AUCANZ 


Brian Lara. 


Psyhanlek 
PocKetrHignter 

Fifth Element 
Kingomnonourbuard 
Extreme i 2 

Ninja 


cd 
Da Sony arriva il nuovo 
anti-eroe... con lui siete gia 
‘morti in partenza! 


96 (fee NOVEMEREN SIERO 


DuaL FORCE ANALOG CONTROLLER 


RENDI IN PUGNO LA REALTA! 


VIBRAZIONIREALI PER TUTTI I GIOCHI 


MANUALE 
IN ITALIANO 


| Stringi in pugno il tuo nuovo Pad e prova l'emozione dell' effetto Dual 
Force: le sue vibrazioni trasformeranno i tuoi giochi in scioccanti realtà. 
Con l'ultimo controller di Mad Catz sentirai tra le dita il massimo delle 
sensazioni di vibrazione ed al tatto un incredibile comfort. 
Compatibile con tutti i giochi, ha una triplice modalità di controllo 
(Dual Force, Volante e Digitale), 2 motori bilanciati ad alta precisione 
ed è dotato di modalità turbo per ripetizione dell'azione: una prestazione 


davvero difficile da superare! 


PlayStation 


www.3dplanet.it EMOZIONI MULTIMEDIALI 


137- e-mail: 3d.planet@netitalia.it 


3D PLANET Srl - vio E. Fermi, 10/12 - 20090 Buccinasco (MI) - Tel. 024886711 (r.a.) - Fax 0248867 


www.imagiegames.co.uk 


JoWooD 


NTERACIIVE 2g 


E ora di dare filo da torcere ai pi famosi 
pezzi grossi dell industria. 

Nei panni di un direttore intraprendente e dinamico 
dovrai studiare la concorrenza e pensare a una 
strategia vincente per te e per la tua Compagnia. 
Ma attenzione: i tuoi rivali saranno implacabili. 


